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TD-17 TD-17-L

Instrukcja obstugi

Zobacz, do czego stuzy modut TD-17 lub TD-17-L

Gramy

Odtwarzanie rozmaitych brzmieri ( = s. 8)

Réznorodne brzmienia perkusyjne zaprogramowane
w module to urzadzenie. Mozesz gra¢ uzywajac wielu
wariantow brzmienia.

Wsparcie rozmaitych technik gry ( = s.7)

Podobniejakwprzypadkuperkusjiakustycznejmoduttourzadzenie
reaguje na rozmaite techniki gry.

Edycja

Dopasowywanie do sposobu gry ( = s, 21)

Regulacja czutosci czujnikéw umozliwia dopasowywanie
reakcji modutu do wiasnego stylu gry.

Tworzenie wiasnych zestawow perkusyjnych ( = s.14)

Edycja zestawu perkusyjnego umozliwia tworzenie
wilasnego, jakiego nie ma na catym Swiecie.

Ekonomiczna funkcja oszczedzania energii

Zasilanie jest wyfaczane automatycznie po uptywie
okreslonego czasu bezczynnosci (funkcja AUTO OFF).
(= s.23)

* Jesli nie chcesz stosowac funkgji automatycznego
wylaczania zasilania, parametrowi,Auto Off” wybierz
wartos¢, OFF".

(wiczenia praktyczne

Cwiczenie z metronomem ( = s. 9)

Podczas ¢wiczen mozna odtwarzac dzwieki metronomu

Cwiczenie z utworem ( = s.9)

W module to urzadzenie zaprogramowano utwory, idealnie
nadajace sie do ¢wiczen. Mozesz gra¢ z akompaniamentem
tych utworéw.

Rejestrowanie cwiczonego utworu (= s. 10)

Funkcje zapisu mozna wykorzystywac do oceniania wtasnej
gry.

Cwiczenia w trybie COACH (= 5. 11)

Modut posiada unikalny tryb COACH, wspierajacy
¢wiczenie gry. To wspaniaty sposéb ulepszania poczucia
tempa, precyzji i wytrzymatosci.

Granie z dZwigkiem odtwarzanym ze smartfona

(w5 5)

Urzadzenie wyposazono w system Bluetooth. Pozwala gra¢
z akompaniamentem dzwieku, odtwarzanego ze smartfona
(nie dotyczy modelu TD-17-L).

(1] Instrukgja obstugi (ten dokument)

Przeczytaj najpierw. Instrukcja zawiera opis
wszystkich funkcji modutu to urzadzenie.

G Instrukcja PDF (do pobrania z Internetu)

e Wykaz danych
Opis wszystkich parametréw i brzmierh modutu
to urzadzenie.

¢ Implementacja MIDI
Szczegotowe informacje o komunikatach MIDI.

S Jak zdobyc instrukcje w formacie PDF

1. Za pomoca komputera wejdz na
nizej podang strone.
http://www.roland.com/manuals/

2. Wybierz produkt o nazwie ,TD-17" lub,,TD-17-L".
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Przed rozpoczeciem uzywania urzadzenia przeczytaj uwaznie akapit,BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA” i , WAZNE UWAGI”
(broszura,BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA” oraz instrukcja obstugi (s. 27)). Po przeczytaniu, dokument(y) nalezy trzymac

pod reka, aby mozna byto siegna¢ do nich w kazdej chwili.
© 2018 Roland Corporation
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I Przygotowania

Podtaczanie sprzetu

Gniazdo [DC IN]

Gniazdo [PHONES]

Gniazda grupy MASTER

Gniazdo [MIX IN]

Tutaj nalezy podtaczy¢ Tutaj podiacz stuchawki ~ OUTPUT (L/IMONO, R) Do modutu mozna

dofaczony zasilacz. (sprzedawane To sa gniazda wyjsciowe. podtaczy¢ odtwarzacz

* Uzyj zaczepu na éciance oddzielnie). Nalezy je pofaczy¢ z audio i grac (lub
tylnej, aby zabezpieczy¢ @ Jesli nawet stuchawki gtosnikami aktywnymi rejestrowac dzwiek) z
kabel zasilacza tak, jak beda podfaczone, (sprzedawane oddzielnie).  akompaniamentem

dzwiek nadal wysytany

A ) Sygnat monofoniczny
bedzie gniazdami grupy

pokazano na rysunku. ulubionego utworu.

* Zasilacz nalezy stawiac Dioda  MASTEROUTPUT. gﬁtiiﬁ;"’nﬁ[‘/’mﬁ)‘f\lzg? Sygnat wejéciowy z
tak, aby bok z diodg : tego gniazda bedzie
(patrz rysunek) byt [% S wxprowadzany
skierowany do géry, a gniazdami grupy g
bok z napisami w dét. MAsTER OUTPUT
Dioda bedzie sie swiecic¢ g i gniazdem
po podiaczeniu zasilacza sesescscscsed [PHONES].

do gniazda zasilania
pradem zmiennym.

5
-MASTER OUTPUT—

DCIN PHONES L/MONO  MIXIN

USE ROLAND
PSBU | o)
ADAPTOR | .~
ONLY

MIDI OUT

(Dno)

——TRIGGER IN——
CRASH2 AUX

)

) &
|
Gniazdo [TRIGGER

Grupa TRIGGER IN Gniazdo [MIDI OUT]

INPUT] (gniazda [AUX] i [CRASH 2]) Tutaj mozna

Tutaj nalezy podtgczac Gniazda stuza do podtaczania podfaczy¢ modut
gg?;fg\%g; ggglu’fu dodatkowych padéw (sprzedawane brzmieniowy
przeznaczony do podiaczania  ©ddzielnie). lub zewnetrzne

padoéw i pedatéw
(sprzedawane oddzielnie).

* Jesli uzywasz modutu TD-17KVX, to
gniazdo [CRASH 2] jest uzywane do
podtaczania padu talerza.

urzadzenie MIDI.
e R

Gniazdo kart SD

Tutaj mozna wkfadac dostepne w sprzedazy karty SD (obstugiwane sa karty SDHC o
pojemnosci do 32 GB).

Na karcie SD mozna przechowywac utwory lub dane modutu.

Karte mozna réwniez uzywac do tadowania sampli uzytkownika lub do
eksportowania zarejestrowanego utworu.

* Przed pierwszym uzyciem karty SD musisz ja najpierw sformatowac za pomoca

modutu to urzadzenie (s. 22). =
N . ]

* Nigdy nie wytaczaj zasilania ani nie wyjmuj karty SD, gdy na ekranie
wyswietlany jest komunikat,Processing...”lub,Now Saving..."

Port USB COMPUTER

Kablem USB podtacz modut to urzadzenie do komputera. Wtasna gre mozna
rejestrowac w formie pliku dzwiekowego lub MIDI. -

* Aby uchronic sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen
redukuj poziom gtosnosci i wytaczaj zasilanie wszystkich urzadzen.

[ERoland




Przygotowania

Montaz urzadzenia na statywie

Uzyjdotaczonegouchwytu,abyzamocowa¢moduttourzadzenie
na stojaku perkusji.

Uchwyt modutu brzmieniowego nalezy ustawia¢ w
zaleznosci od konfiguracji stojaka perkusyjnego.

Karby uchwytu modutu
brzmieniowego
zréwnaj z szynami
modutu to urzadzenie i
wsun uchwyt, az
ustyszysz klikniecie.

* Odwracajac instrument do goéry dnem pamietaj o
zabezpieczeniu przyciskéw i potencjometréw przed
uszkodzeniem. Ponadto obchod?z sie z nim ostroznie; nie
upusc go.

Wiaczanie i wyfaczanie zasilania

Wtaczanie zasilania

1. Zredukuj gtosnos¢ modutu to urzadzenie i
podtaczonych urzadzen.

2. Nacisnij przycisk [0], aby wiaczy¢ zasilanie.
Zasilanie zostanie wtgczone.

3. Wiacz zasilanie podiaczonych urzadzen i
ustaw poziom gtosnosci.

Wytaczanie zasilania

1. Zredukuj gtosnos¢ modutu to urzadzenie i
podiaczonych urzadzen.

2. Wylacz zasilanie podtaczonych urzadzen.
3. Na sekunde lub dtuzej wcisnij przycisk [O].

Na ekranie pojawi sie komunikat,Shutting Down”i po
chwili zasilanie zostanie wytgczone.

[ MEMO

Zasilanie urzadzenia zostanie wyfgczone automatycznie
po okreslonym wczesniej czasie bezczynnosci (funkcja
AUTO OFF), gdy nie zostat nacisniety zaden przycisk lub
nie byta odtwarzana muzyka.

Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wytaczane
automatycznie, wytacz funkcje AUTO OFF (s. 23).

Ustawienia talerza HI-HAT

Jesli uzywasz padu VH-10 lub VH-11 talerza HI-
HAT (okreslanego dalej jako,VH"), to w module to urzadzenie
nalezy ustawi¢ odstep.

Jest to konieczne w celu zapewnienia prawidtowej detekcji

potozen ,otwarty”i,zamkniety” oraz ruchu pedatu.

1. Po wykonaniu ustawien talerza HI-HAT
zdejmij stope z pedatu i wiacz zasilanie
modutu to urzadzenie.

2. Poluznij $Srube sprzegajaca, aby talerz HlI-
HAT w naturalny sposéb opart sie o czujnik
ruchu.

3. Nacisnij przycisk [SETUP].

4, Kotem danych odszukaj opcje ,Hi-Hat
Settings’, a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER].

5. Kotem danych parametrowi,Type” dobierz
wartos$¢,VH10” lub ,VH11"

6. Obserwujac wskaznik po prawe;j stronie
ekranu modutu to urzadzenie, sruba
regulacyjnag padu VH ustaw odstep
pomiedzy gérnym i dolnym talerzem HI-
HATU.

Dobierz odstep w taki sposéb, aby na ekranie pojawit sie
wskaznik p .

7. Nacisnij przycisk [DRUM KIT], aby powrdéci¢
do ekranu roboczego ,KIT".

[ Odnosnik]

Jesli zachodzi potrzeba dobrania ustawien pozostatych
parametréw, patrz,Wykaz danych” (plik PDF).



Przygotowania

Uzywanie funkgji Bluetooth®

Z wyjatkiem modelu TD-17-L

Funkcja Bluetooth tworzy bezprzewodowe potaczenie
miedzy urzadzeniem przenosnym, takim jak smartfon lub
tablet (nazywanym dalej,urzadzeniem przenosnym”) i tym
urzadzeniem, umozliwiajac korzystanie z ponizszych funkgji.

Bluetooth Audio

Mozesz grac na perkusji, uzywajac modutu to urzadzenie do
odstuchu dZzwieku odtwarzanego przez urzadzenie przenosne.

Transmisja i odbidr komunikatéw MIDI

Jesdli w urzadzeniu przeno$nym jest zainstalowana aplikacja
muzyczna obstugujaca funkcje Bluetooth MIDI (taka jak GarageBand),
to moze by¢ uzywana wspdlnie zmodutem to urzadzenie.

Parowanie z urzadzeniem przeno$nym

+Parowanie” to
procedura, umozliwiajaca
zarejestrowanie w tym
instrumencie urzadzenia
przenosnego (dwa
urzadzenia rozpoznajg sie
wzajemnie).

Oto procedura wykonania takich ustawien, aby odtwarzany
w urzadzeniu przenosnym dzwiek byt bezprzewodowo
transmitowany do modutu to urzadzenie.

Parowanie

1. Urzadzenie przenosne, ktére chcesz
potaczy¢, potoz blisko tego urzadzenia.

2. Nacisnij przycisk [SETUP].

3. Kotem danych odszukaj opcje ,Bluetooth”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

4. Nacisnij przycisk funkcyjny [F1] (PAIRING).
Na ekranie pojawi sie komunikat,Now pairing..."i to urzagdzenie
bedzie czeka¢ na odpowiedz urzgdzenia przenosnego.

[ MEMO

Aby anulowa¢ parowanie, nacisnij przycisk [F1] (CANCEL).

5. W urzadzeniu przenosnym wiacz funkcje
Bluetooth.
Szczegoty znajdziesz w instrukcji obstugi urzadzenia
przenosnego.

6. Na ekranie funkgji Bluetooth urzadzenia
przeno$nego dotknij ikone , TD-17 AUDIO".
Instrument zostat sparowany z urzadzeniem
przenosnym. Po pomyslnym sparowaniu nazwa,TD-17
AUDIO" zostanie dodana do wykazu urzadzen Bluetooth
w urzadzeniu przenosnym.

Ponadto, na ekranie modutu to urzadzenie pojawi sie
komunikat,Connected".

7. Nacisnij przycisk [DRUM KIT], aby powrdci¢
do ekranu roboczego ,KIT".

t3czenie z juz sparowanym urzadzeniem
przenosnym

1. W urzadzeniu przenosnym wigcz funkcje
Bluetooth.

[ MEMO

o Jesli za pomoca powyzszej procedury ustanowienie
potaczenia nie bedzie mozliwe, na ekranie urzadzen
Bluetooth w urzadzeniu przenosnym dotknij ikone
,1D-17 AUDIO".

o W celu roztaczenia albo wytacz tryb Bluetooth
TD-17 Audio w module (SETUP — Bluetooth — [F3]
(OFF)) albo wytacz funkcje Bluetooth w urzadzeniu
przenosnym.

e |stnieje mozliwo$¢ zmuszenia modutu, aby

zapomniat sparowane urzadzenie przenosne
(SETUP — Bluetooth — [F2] (SETUP) — [F1] (RESET)).

Odtwarzanie dzwieku

Podczas odtwarzania danych muzycznych w urzadzeniu
przenosnym dzwiek bedzie wydobywac sie z gtosnikow,
podtaczonych do modutu to urzadzenie.

Aby wyregulowac gtosnos¢, uzyj parametru,Audio In”
([DRUM KIT] — [F2] (MIX VOL)) lub zmien poziom gtosnosci
w urzadzeniu przenosnym.

Dzwiek odtwarzany w urzadzeniu przenosnym mozna
rejestrowac wraz z dzwiekiem brzmier tego modutu
(s.10).

Tryb Bluetooth MIDI

Oto procedura ustawien, umozliwiajacych transmisje i
odbiér komunikatéw MIDI miedzy modutem to urzadzenie i
urzadzeniem przeno$nym.

1. W swoim urzadzeniu przenosnym wiacz
funkcje Bluetooth.

2. Na ekranie ustawien aplikacji muzycznej
odszukaj opcje, TD-17 MIDI” i wiacz ja.
Szczegoty znajdziesz w instrukcji obstugi aplikacji
muzyczne;j.

* Jesli do potaczenia w trybie, TD-17 MIDI” uzyjesz
ustawien Bluetooth urzadzenia przeno$nego, urzadzenie
moze dziata¢ nieprawidtowo.

5



Przygotowania

Pot6z urzadzenie przenosne na péteczce i
uzywaj go

Dotgczongpodpdrkemoznaprzymocowacdopdtkimodututourzadzenie
i uzywac¢ do podtrzymywania urzadzenia przenosnego.

\ Tasma
- \ dwustronna

Rady montazowe

* Aby mie¢ pewnos¢, ze podpédrka jest dobrze
zamocowana, po jej zamontowaniu nalezy
odczekac jeden dzien przed potozeniem urzadzenia
przenosnego.

Jesli uzywasz dos¢ grubego urzadzenia przenosnego,
podpérke mozna zamontowac w uniesionej pozycji.

o —

Ani péteczka modutu ani podpdrka nie zapewniaja
urzadzeniu przenosnemu bezpieczenstwa lub ochrony.
Wyreguluj kat, pod jakim zamontowano modut

to urzadzenie i upewnij sie, ze urzadzenie przenosne
jest odpowiednio zabezpieczone, zanim go uzyjesz.
Firma Roland nie bierze odpowiedzialnosci za zadne
uszkodzenia lub problemy, ktére mogtyby nastapic, jesli
urzadzenie przenosne spadnie z pofki.

-
Stan potaczenia modutu z urzadzeniem

przenosnym

Sposdb swiecenia wskaznika Bluetooth
zmienia sie w zaleznosci od stanu potaczenia.

Miga Parowanie w toku

Rligalike taczenie lub roztaczanie w toku
razy

Swieci sie Tryb Bluetooth Audio aktywny
Nie Swieci sie | Tryb Bluetooth Audio nieaktywny

Wytaczanie funkgji Bluetooth

Wytacz funkcje Bluetooth, jesli nie chcesz, aby to
urzadzenie byto potaczone przez system Bluetooth z
urzadzeniem przeno$nym.

1. Zredukuj poziom gtosnosci w tym
urzadzeniu i podtaczonym sprzecie.

2. Nacisnij przycisk [SETUP].

3. Kotem danych odszukaj opcje
»Bluetooth”, a nastepnie nacisnij
przycisk [ENTER].

4, Nacisnij przycisk funkcyjny [F3], aby
usuna¢ symbol zaznaczenia.
* Przed wigczaniem i wytgczaniem funkcji Bluetooth
nalezy upewniac sie, ze gtosnosc¢ tego urzadzenia i
urzadzenia przeno$nego zostaty zredukowane.

Okreslanie identyfikatora Bluetooth

Istnieje mozliwos¢ okreslenia numeru, dodawanego
za nazwa tego urzadzenia, gdy bedzie ono
wyswietlane przez powigzang aplikacje Bluetooth.

Jesli posiadasz kilka egzemplarzy tego instrumentu,
to wygodny sposéb ich rozrézniania.

1. Nacisnij przycisk [SETUP].

2. Kotem danych odszukaj opcje
»Bluetooth”, a nastepnie nacisnij
przycisk [ENTER].

3. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2]
(SETUP).

4. Kotem danych zmien wartos¢.

~

Wybierz wartos¢ na, Off".

,1D-17 AUDIO",, TD-17 MIDI" (warto$¢
domysina)

Ustaw wartos¢,1":,TD-17 AUDIO 1/,
,1D-17 MIDI 1"

OFF, 1-99

5. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (SAVE).




Przygotowania

Techniki gry

Modut reaguje prawidtowo na rézne techniki gry, tak samo,
jak perkusja akustyczna.

Pad

Metoda gry Opis

Uderzenie w naciag

Uderzenie tylko w membrane
(naciag) padu.

Uderzenie réwnoczesnie w naciag i
rant padu.

Odtwarzane bedzie brzmienie rantu,
inne niz po uderzeniu w naciag.

Gdy opcja ,XSTICK” (s. 8) jest

wilaczona (pole zaznaczone):
Uderzenie tylko w rant padu.
W zaleznosci od brzmienia

CROSS STICK perkusyjnego, przypisanego do
(tylko werbel) obreczy mozna uzywac rimszotow
(s.8) lub uderzerr CROSS STICK.

* Ta opcja jest dostepna tylko w
przypadku padu, podpietego
wtyczka,SN” dedykowanego
kabla potaczeniowego.

* Aby uzyskac zadane brzmienie,
upewnij sie, ze uderzasz tylko
w rant padu. Dotkniecie reka
naciaggu w trakcie wykonywania
uderzenia CROSS STICK moze
spowodowac nieprawidtowe
odtworzenie brzmienia.

HI-HAT

Metoda gry Opis

Brzmienie talerza HI-HAT zmienia

sie gtadko i ptynnie od otwartego

do zamknietego w zaleznosci od

tego jak gteboko nacisniesz pedat.

\\ Mozna réwniez odtwarza¢ dzwiek

catkowicie zamknietego talerza
HI-HAT (uderzajac w talerz przy
catkowicie Wciénlet%m pedale) i
dzwiek zderzajacych sie talerzy
(uderzajac w talerz przy catkowicie
wcisnietym pedale i natychmiast
puszczajac go).

Otwarty/Zamkniety

Metoda gry Opis
Ta metoda gry polega na
EDGE SHOT uderzaniu trzonkiem patki w

Czujnik
krawedziowy

krawedz goérnego talerza. Przy
takim sposobie gry, jak pokazano
na rysunku, odtwarzany bedzie
dzwiek, rim-side”.
* Uderzenie bezposrednio
w krawedz (tzn. doktadnie
z boku) nie spowoduje
odtworzenia wtasciwego
dzwieku. Uderzaj tak, jak
pokazano na rysunku.

* Nie uderzaj w spdd goérnego lub dolnego talerza. Moze
to by¢ przyczyna nieprawidtowego dziatania.

Talerz
Metoda gry Opis
BOW SHOT To jest najbardziej
R powszechna metoda gry;

uderzanie w tarcze talerza.
To uderzenie odpowiada

brzmieniu ,head-side”
podtaczonego wejscia
wyzwalajacego.

EDGE SHOT

Czujnik krawedziowy

Ta metoda polega na
uderzaniu w krawedz talerza
trzonkiem patki. Przy takim
sposobie gry jak na rysunku,
odtwarzany bedzie dzwiek
uderzenia w krawedz talerza.

BELL SHOT (tylko talerz

RIDE)

To jest technika uderzania
w koputke. Uderzenie

w pokazany na rysunku
obszar koputki powoduje
odtworzenie brzmienia,
przypisanego do koputki.

Uderzajac w koputke,
uderzaj patka nieco mocniej.
* Nalezy uzywac¢ padu
talerza RIDE (V-CYMBAL),
obstugujacego tréjdrozny
sposéb wyzwalania
dzwieku.

BOW SHOT Ta metoda gry polega na uderzaniu
w Srodkowy obszar gérnego talerza.
To uderzenie odpowiada brzmieniu
+head-side” poditaczonego wejscia
yzwalajacego.

Thumienie

Logo firmy Roland

Czujnik krawedzww

Jesli uzyjesz dtoni do
sttumienia (chwycenia)
czujnika krawedziowego po
uderzeniu w talerz, dzwiek
zostanie sttumiony.

Jedli w tym stanie uderzysz w
pad, dzwiek bedzie krotszy.




I Instrukcja obstugi (opis panelu)

Wybieranie zestawu perkusyjnego

Instrument umozliwia granie réznymi brzmieniami.
1. Nacisnij przycisk [DRUM KIT].
1. Kotem danych wybierz zestaw perkusyjny.

Szczegoty odnosnie zestawow perkusyjnych w,Wykazie
danych” (plik PDF).

Zestawy perkusyjne i instrumenty

W module to urzadzenie Zestaw perkusyjny
dzwiek, ktory stychac

po uderzeniu w

pad, nazywamy
Jnstrumentem’”, Zestaw
perkusyjny”to grupa
brzmien (instrumentéw) przypisanych do padéw.

Instrument

Edycja ustawien ogdlnych

Oto procedura edycji ogdlnych ustawien catego urzadzenia.
1. Nacisnij przycisk [SETUP].

3. Przyciskami kursora zaznacz zagdana opcje i nacisnij
przycisk [ENTER].

4. Przyciskami funkcyjnymi, przyciskami [A]i [V] lub kotem
danych dobierz wartos¢ parametru.

Wiaczanie i wylaczanie zasilania

Wiaczanie i wytgczanie zasilania.

L

Tutaj wy$wietlane sg nazwa zestawu perkusyjnego, tempo i
aktualnie dostepne funkcje.

Ekran po wiaczeniu zasilania (ekran ,KIT”)

Wskaznik czujnikéw pokazuje poziom sygnatu wyzwalajacego,
odbieranego w momencie uderzenia w pad.

Tempo: gdy metronom jest wigczony
Predkos¢: gdy odtwarzany jest utwor

lkona sampla uzytkownika: Gdy
uzywane s sample uzytkownika (s. 15)

Numer i nazwa zestawu }

kran

AMBIENCE

[RRoland

* Rysunek pokazuje model TD-17.

Zatwierdzanie operacji / Zmiana wartosci

Zatwierdzanie operacji /

Przejscie do nastepnego ekranu Naciénij przycisk [ENTER].

Uzywanie uderzenia CROSS STICK

Kazde nacisniecie przycisku funkcyjnego

[F1] (XSTICK) bedzie na przemian wigczac i
wytgczac dzwiek uderzenia CROSS STICK (s. 7),
wykonywanego na padzie werbla.

Regulacja poziomu gfosnosci
1. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2] (MIX VOL).
2. Przyciskami [A] i [V] lub kotem danych dobierz wartos¢

parametru.
ekranu.
Glosnosc¢ wejsciowa urzadzenia,
Audio In podtaczonego do gniazda [MIX IN] oraz Przytrzymaj wcisniety
przez system Bluetooth. przycisk [ENTER] i
Click Poziom gtoénosci dzwiekéw metronomu. Thumienie wszystkich hacisny przyC|.sk (EXIT].
Song Gtosnos¢ utworu wybrznmliewajqcych (Z\z;rczi)s/g)r/]\ilgme
GuideTrack  Gtosnos¢ sladu prowadzacego (s. 13) dzwiekow wszystkich aktualnie
wybrzmiewajacych
L ] dzwiekow. J

Anulowanie operacji /
Powr6t do poprzedniego ekranu
Przesuwanie kursora w gor
lub w dét.

Nacisnij przycisk [EXIT].

€ Uzyj przyciskow [A] i [VI].

Pokre¢ kotem danych.
Jesli przytrzymasz
wcishiety przycisk
[ENTER] i pokrecisz kotem
danych, wartos¢ bedzie
zmieniac sie szybciej.
Nacisnij przycisk funkcyjny.

(K] [F2] [F3]

Edycja wartosci.

Uruchamianie funkgji,
wyswietlanej w dolnej linii




Instrukcja obstugi (opis panelu)

Regulagia géinej barwy diwieku

L

1. Nacisnij przycisk [CLICK].

Wiaczanie i wytgczanie
metronomu

Nacisnij przycisk funkcyjny [F3].

Pokrec kotem danych.

Uzyj przyciskdow [SLOW] i [FAST].
Nacisnij przycisk funkcyjny [F1]
(MENU). — Przyciskami [A] i [
V] zaznacz parametr,Beat” i
pokrec kotem danych.

Zmiana tempa

Zmiana metrum

(MEMOJ

¢ Metronom mozna réwniez wiaczy¢ lub wytgczy¢ przytrzymujac
wecishiety przycisk [ENTER] i naciskajac przycisk [CLICK].
o Szczegdly o innych parametrach w,Wykazie danych” (plik PDF)

Pokre¢ gatka potencjometru
[AMBIENCE]

Regulacja pasma niskich Pokrec gatkg potencjometru
czestotliwosci. [BASS]

Regulacja pasma
wysokich czestotliwosci.

%( lacja gtebokosci
efektu pogtosowego

Pokre¢ gatka potencjometru
[TREBLE]

e Efekt AMBIENCE mozna edytowac bardziej szczegétowo
za pomoca opcji OTHER (s.17).

» W ramach opcji,SETUP” (s. 20) istnieje mozliwosc¢

okreslania sposobu regulacji dzwieku w pasmie niskich i
wysokich czestotliwosci.

Regulacja 0gdlnej gtosnosci wyjéciowej

Regulacja gtosnosci
wyjsciowe;j.

Pokre¢ gatka
potencjometru [VOLUME].

AMBIENCE

BASS TREBLE VOLUME

INSTRUMENT )
PAD SELECT <] 1
cocree g m

ASSIGN LEVEL USER SAMPLE

TUNING MUFFLING OTHER

Edycja zestawu perkusyjnego

Zestaw perkusyjny mozna dopasowac do wtasnych upodoban.
. Nacisnij jeden z przyciskéw edycji instrumentu (taki jak [ASSIGN]
lub [LEVEL], ktérego ustawienia chcesz zmienic.
6. Nacisnij przycisk [PAD SELECT] lub uderz w pad, aby go wybra¢ do
edycji.
7. Przyciskami funkcyjnymi, przyciskami [A] i [V] lub
kotem danych dobierz wartos¢ parametru.

J

iron 145

J
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DRUM SOUND MODULE TD-17

L

Cwiczenia w trybie COACH

Cwiczenia w trybie COACH umozliwiaja ulepszanie umiejetnosci
utrzymywania tempa, doktadnosci i wytrzymatosci.
1. Nacisnij przycisk [COACH].

5. Nacisnij przycisk funkcyjny, aby wybrac opcje.

J

Granie z utworem z odtwarzacza lub urzadzenia

przenosnego

1. Uruchom odtwarzacz, podtaczony do gniazda [MIX IN]
lub przez Bluetooth.

8. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2] (MIX VOL), aby ustawi¢
gtosnosc (s. 8).

Granie z odtwarzanym utworem

1. Nacisnij przycisk [SONG].

12. Kotem danych zaznacz utwér.

e Kazde nacisniecie przycisku funkcyjnego [F1] wywotuje

kolejno utwory wewnetrzne, pliki dzwigkowe z karty

SD (s. 23) lub utwory, zarejestrowane na karcie SD card
(zarejestrowane dane, ktdre zostaty wyeksportowane) (s. 10).

o Nacisniecie przycisku funkcyjnego [F3] powoduje wstanie
znaku zaznaczeniu przy opcji,GUIDE’, co umozliwia
uzywanie $ladu prowadzacego (dzwiek metronomu) (s. 13).

13. Nacisnij przycisk [»/H], aby uruchomi¢ odtwarzanie.

Szczegoty o utworach wewnetrznych w pliku,Wykaz danych” (PDF)

Granie lub rejestrowanie gry wraz z odtwarzanym utworem

Zapis (s. 10)

1. Wramach ekranu ,KIT” naci$nij przycisk [®].
9. Nacisnij przycisk [»/m], aby uruchomic zapis.
10. Nacisnij przycisk [»/H], aby zatrzymac.

11. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (EXPORT), aby
zachowac utwor.

Operacje podczas odtwarzania

Przycisk [»>/H] Uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania.
Przyciski [A] i [V] Szybko do tytu [A] lub szybko do przodu [V]
Przyciski [SLOW]i [FAST] Tempo odtwarzania utworu

Przelgczanie kolejno miedzy odtwarzaniem
w petli, normalnym odtwarzaniem i
odtwarzaniem fragmentu A-B (*1).

Przycisk [ENTER]

*1: Okresli¢ poczatek i koniec odcinka, a nastepnie uruchomic odtwarzanie w petli.
1. Nacisnij przycisk [ENTER], aby wréci¢ do normalnego odtwarzania
utworu.
2. W miejscu, ktére ma by¢ poczatkiem odtwarzanego odcinka,
nacisnij przycisk [ENTER] (okreslenie punktu A).
3. W miejscu, ktére ma by¢ korncem odtwarzanego odcinka, nacisnij
przycisk [ENTER (okreslenie punktu B).

J
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I Zapis

Rejestrowanie gry

Wtasna gre mozna w tatwy sposéb rejestrowac i odtwarzad.

*Jesli zarejestrowany utwér chcesz zachowac
(wyeksportowac) na karcie SD, najpierw wt6z karte SD (s. 3).

[ MEMO

Gdy karta SD jest wiozona, to mozna zarejestrowac do 60 minut
dzwieku, a gdy nie jest wlozona, to do trzech minut dzwieku.
Jesli karta SD nie jest wtozona, po wykonaniu zapisu mozna
uruchomi¢ odtwarzanie naciskajac przycisk funkcyjny [F2]
(PREVIEW), ale tych danych nie mozna zachowa¢ w module.

Lapis

1. Nacisnij przycisk [®].
Pojawi sie ekran ,REC STANDBY” i modut to urzadzenie
wihaczy tryb gotowosci do zapisu.

Jesli chcesz rejestrowac z
metronomem, wtacz go
teraz (s.9).

[k-H1 To Rec Start
Tarast
1=s0HG NIFEEN=T.

2. Kotem danych wybierz, co chcesz rejestrowac.

Opg¢ja Opis

Rejestrowanie wszystkiego (oprécz dzwiekow
ALL .

metronomu i $ladu prowadzacego).
DRUMS Rejestrowanie tylko dzwieku brzmien

perkusyjnych.

3. Nacisnij przycisk [»/®], aby uruchomi¢ zapis.

4, Nacisnij ponownie przycisk [»/H], aby
przerwac zapis.

Odtwarzanie i zachowywanie
5. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2] (PREVIEW).

Rozpocznie sie odtwarzanie zarejestrowanych danych
muzycznych.

Jesli chcesz zakonczy¢ bez zachowywania danych na
karcie SD, nacisnij przycisk funkcyjny [F1] (DELETE)

— [ENTER], aby usuna¢ dane utworu.

6. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (EXPORT),
aby zachowa¢ utwor.

Rejestrowanie gry z akompaniamentem utworu

Witasng gre mozna rejestrowac wraz z dzwiekiem
jednegozutworéw,zaprogramowanychwmoduletourzadzenie
(dane dzwiekowe) lub utworu zachowanego na karcie SD.

[ MEMO

Jesli chcesz rejestrowac wraz z dzwiekiem utworu,
odtwarzanego z urzadzenia podtaczonego do gniazda
[MIX IN] lub poprzez Bluetooth, podczas zapisu uruchom
odtwarzanie utworu, jak opisano w akapicie ,Zapis".

10

Wybieranie i rejestrowanie utworu

1. Wybierz utwor (s. 9).

2. Nacisnij przycisk [®].
Pojawi sie ekran,REC STANDBY”; modut to urzadzenie
wiaczyt tryb gotowosci do zapisu.

3. Kotem danych wybierz, co chcesz rejestrowac.
4. Nacisnij przycisk funkcyjny [F1] (SONG), aby

5. Nacisnij przycisk [»/m], aby uruchomic¢ zapis.
Modut uruchomi zapis oraz odtwarzanie utworu.

6. Naciénij ponownie przycisk [»/m], aby
przerwac zapis.

Odtwarzanie i zachowywanie

7. Odtworz i zachowaj zarejestrowany utwor.

Rejestrowanie w podtaczonym komputerze

Aby umozliwi¢ modutowi to urzadzenie transmisje i odbior
komunikatéw MIDI, wystarczy uzy¢ kabla USB (sprzedawany
oddzielnie) do potaczenia go z komputerem.

W celu wymiany komunikatéw MIDI parametrowi,USB
Driver Mode” nalezy dobra¢ wartos¢, GENERIC".

CIED

Szczegdty odnosnie parametru,USB Driver Mode” w
+Wykazie danych” (plik PDF).

Transmisja i odbior dZzwieku przez USB
(instalacja sterownika USB)

Sterownik USB to program komputerowy, umozliwiajacy
wymiang danych migdzy komputerem i modutem to urzadzenie.

W celu transmisji i odbioru dzwieku w trybie USB AUDIO
musisz zainstalowac sterownik USB.

1. Instalowanie sterownika USB

2. Parametrowi,USBDriver’modututourzadzenie
dobierz wartos¢,VENDOR".

* Ustawiona wartos¢ zacznie obowigzywac po wytaczeniu
zasilania modutu to urzadzenie i ponownym wigczeniu.

3. Podtacz modut to urzadzenie do komputera (s. 3).

[ MEMO

Szczegdty odnosnie pobrania i instalacji oryginalnego
sterownika firmy Roland mozna znalez¢ na stronie
internetowej firmy Roland.

http://www.roland.com/support/



I Cwiczenia praktyczne

Cwiczenia w trybie COACH

To urzadzenie funkcje treningowe, nazywane ,trybem
COACH?’, ktére zaprojektowano, aby ¢wiczenia byty tak
efektywne, jak to tylko mozliwe.

Funkcje te oferuja przydatne sposoby zwiekszania kontroli
na tempem gry, dokfadnosci i wytrzymatosci, a takze
poprawiajg synchronizacje.

Niektore z funkgji trybu COACH maja programowalne parametry,
umozliwiajac ich przystosowanie do specjalnych potrzeb.

Wybieranie op¢ji ¢wiczer

1. Nacisnij przycisk [COACH].
Pojawi sie ekran,COACH MENU".

2. Nacisnij przycisk funkcyjny, aby wybra¢ opcje.

Doktadne granie zgodnie z taktem (opcja
,JIME CHECK")

Ta funkcja umozliwia ¢wiczenie doktadnosci gry z pomoca

metronomu.

1. W ramach ekranu,,COACH MENU" nacisnij
przycisk funkcyjny [F1] (TIME CHECK).

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (START), aby
uruchomic funkcje.

[ MEMO

Jesli zechcesz zatrzymad ¢wiczenie przed koncem,
nacisnij przycisk funkcyjny [F1] (STOP).

3. Uderzaj w pad w tempie pracy metronomu.

Na ekranie bedzie
pokazywana ilos¢
dobrych uderzan,
wyrazona w
procentach.

Ekran bedzie pokazywac, czy uderzenia s
wykonywane w tempie pracy metronomu.

BEHIND: Za pdzno
AHEAD: Za wczesnie

Oceniana jest czasowa doktadnos¢ uderzen.
Przyktad: Dla bebna basowego i werbla

4 =KIEIE]
MEMU | RETRY

Aby wznowi¢ ¢wiczenie, nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (RETRY).

4, Nacisnij przycisk [EXIT], aby zakonczyc¢.

Ustawienia funkcji TIME CHECK

Na ekranie ,TIME CHECK”
nacisnij przycisk funkcyjny
[F2] (MENU), aby zmieni¢ pad,
ktory jest oceniany i okresli¢
ilo$¢ ocenianych taktow.

Parametr Wartos¢ Opis
Okredlanie, czy punktacja bedzie wyswietlana
na ekranie.
Gra nie bedzie punktowana.
OFF Sprawdzana bedzie tylko
Score poprawnos¢.
Punktacja bedzie wyswietlana na
ON ;
ekranie.
(4,8, . . ez oz
Mozna réwniez okreslic¢ ilos¢
16,32 . X
taktow, po ktérych wykonywana
meas) . . .
bedzie ocena i punktacja.
Okreslanie precyzji punktowania.
Grade EASY Norm’alna . .
HARD Sposo-b.gry bedzie oceniany
bardziej rygorystycznie.
Display 1 Wybieranie padu, dla ktérego bedzie
Display2  wysSwietlany wykres precyzji grania.
Lewa strona wykresu bedzie
LEFT okazywac uderzenia, wykonane
BEHIND | Po%e2Y i
Gauge za pdzno.
LEFT Lewa strona wykresu bedzie
pokazywac uderzenia, wykonane
AHEAD
zbyt szybko.

* Naci$nij przycisk funkcyjny [F2] (CLICK), aby dobrac
ustawienia metronomu (s. 9).

(wiczenie utrzymywania tempa wlasnego
(opcja,QUIET COUNT")

Funkcja pomaga rozwija¢ wyczucie tempa i czasu.

W przypadku pierwszych kilku miar klikanie jest styszalne
z okreslong gtosnoscia, ale w przypadku kilku nastepnych
miar klikanie cichnie. Ten kilkutaktowy cykl bedzie
powtarzac sie, az do chwili zatrzymania funkgji.

1. W ramach ekranu,,COACH MENU" nacisnij
przycisk funkcyjny [F2] (QUIET CHECK).

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (START), aby
uruchomic funkgcje.

3. Uderzaj w pad w tempie pracy metronomu.
e DZzwiek metronomu

bedzie styszalny przez
kilka pierwszych
taktow. Po osiaggnieciu
ostatniego ,gtosnego”
taktu, na ekranie pojawi
sie komunikat,Ready..”.

11



(wiczenia praktyczne

e Gdy metronom
ucichnie, na ekranie
pojawi sie komunikat
,Quiet” Dalej uderzaj
w pady.

e Po uptywie okresu
wyciszenia na
ekranie pojawi sie
liczba, okreslajaca w
procentach doktadnos¢
wykonywanych
uderzen.

ECEEY

4=
ETOF | MEHU

4, Nacisnij przycisk funkcyjny [F1] (STOP), aby
przerwac.

5. Nacisnij przycisk [EXIT], aby zakonczy¢.
Ustawienia funkcji QUIET COUNT

W ramach ekranu,,QUIET
COUNT” naci$nij przycisk
funkcyjny [F2] (MENU),
aby wywotac ekran z
ustawieniami.

|_SETLF y

Parametr  Wartos¢ Opis
Okreslanie dtugosci
Measures 2,4,8,16 | (ilosci taktow) interwatu, w
(taktow) ktérym metronom bedzie na
przemian wybrzmiewat i cicht.
llos¢ taktow z interwatu okreslonego
parametrem ,Measure’, podczas ktérych
dzwiekéw metronomu nie bedzie stychac.
llos¢ cichych taktow bedzie sie
RANDOM | zmienia¢ za kazdym razem w
Quiet sposob przypadkowy.
Okreslanie ilosci cichych taktow.
124 * Wartos$¢ nie moze by¢
o wieksza od potowy wartosci
parametru,Measure”.

* Nacis$nij przycisk funkcyjny [F2] (CLICK), aby dobra¢
ustawienia metronomu (s. 9).

Opcja, WARM UPS”

Funkcja WARM UPS umozliwi ¢wiczenie w ramach kolejnych
krokéw 1 - 3, oceniana bedzie gra w kazdym z nich, a
nastepnie otrzymasz ocene koricowa.

Mozna wybrac jeden z trzech kurséw (5, 10 lub 15 minut),
od tatwego do trudnego. Istnieje réwniez mozliwos¢
regulowania tempa, odpowiednio do posiadanych
umiejetnosci.

12

[ MEMO

Po uruchomieniu opgji
WARM UPS mozesz
nacisna¢ przycisk
funkcyjny [F3] (PAUSE),
aby ja wstrzymac
chwilowo albo wznowic.
Gdy jest wstrzymana,
nacisnij przycisk funkcyjny [F1] (STOP), aby zatrzymac.

1. W ramach ekranu,,COACH MENU" (s. 11)
nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (WARM UPS).

2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F3] (START), aby
uruchomic funkcje.

Krok 1: Zmienny rytm (CHANGE UP)

W tym kroku typ rytmu bedzie [Tz
sie zmieniac co kazde dwa takty.

Poczawszy od potnut,
wartosci rytmiczne beda
stopniowo coraz krotsze, a
nastepnie nastapi powrét do
potnut; taka zmiana rytmu bedzie powtarzana.

Krok 2: Auto Up/Down

Tempo bedzie stopniowo
rosna¢ i malec.
Tempo bedzie rosngé o 1
jednostke (BPM) na kazda miare
taktu, az metronom osiagnie
gbrna granice; nastepnie bedzie
male¢ w podobny sposéb, az do wartosci poczatkowe;j.

* Ten krok zostanie uruchomiony, gdy parametr,Duration”

bedzie mie¢ wartos¢, 10 MINS” lub,, 15 MINS”.

* W ramach tego kroku tempa nie mozna zmieniac za
pomocg potencjometru [TEMPO].

* Biezaca wartos¢ tempa bedzie odpowiadac dolnej
wartosci granicznej.

Krok 3: Time Check

W tym kroku bedzie
sprawdzana doktadnos¢ gry,
w poréwnaniu do dziatania
metronomu. Na ekranie
bedzie pokazywane, czy
spdzniasz sie, czy grasz za
szybko, czy doktadnie.

EEHIHD AHEAD
4 =[] F=d
MEHL (==

Ocena ogdlna

Kazdy krok jest oceniany, a
ta ocena jest wyswietlana na Fin
ekranie.

Aby wznowi¢ ¢wiczenie,
nacisnij przycisk funkcyjny
[F3] (RETRY).

EXCELLENT!

4 =]
MEMD | RETRY

EXCELLENT!, VERY GOOD!, GOOD,
Ocena AVERAGE, START OVER (DOSKONALE!,
(wyswietlana) BARDZO DOBRZE!, DOBRZE, PRZECIETNIE,
ZACZNIJ JESZCZE RAZ)

3. Nacisnij przycisk [EXIT], aby zakonczy¢.



(wiczenia praktyczne

Ustawienia funkcji WARM UPS

W ramach ekranu ,WARM
UPS” nacisnij przycisk
funkcyjny [F2] (MENU),
aby wywotac ekran z
ustawieniami.

TemFo

|_SETUF ™ CLICK

Parametr Wartos¢ Opis
Okreslanie czasu.
Czas ¢wiczenia: 5 minut
5MINS | Zmienny rytm: 2 minuty
Doktadnos¢: 3 minuty
Czas ¢wiczenia: 10 minut
Duration 10 MINS Zm?enny rytm: 3 m‘”f‘ty
Zmienne tempo: 3 minuty
Doktadnos¢: 4 minuty
Czas ¢wiczenia: 15 minuty
15 MINS Zm?enny rytm: 5 minfjt
Zmienne tempo: 5 minut
Doktadnos¢: 5 minut
Okreslanie precyzji punktowania.
Grade EASY Normalna
HARD Spos6b gry bedzie oceniany
bardziej rygorystycznie.
Max Tempo Okreslanie gdrnej granicy tempa podczas

¢wiczen w ramach kroku 2: Zmienne tempo.

* Nacisnij przycisk funkcyjny [F2] (CLICK), aby dobra¢
ustawienia metronomu (s. 9).

Uzywanie metronomu wraz z utworem
($lad prowadzacy)

Dzwiek metronomu mozna odtwarzac wraz z utworem
($lad prowadzacy).

W celu uzywania $ladu prowadzacego nalezy wybrac utwor,
ktory posiada taki slad. Jesli przygotuje utwor w formie
pliku dzwigekowego (pliku WAV) oraz plik dzwiekowy ze
sladem prowadzacym, bedziesz w stanie odtwarzac slad
prowadzacy, ktéry bedzie dopasowany do utworu.

Jedli uzyjesz pliku dzwiekowego zamiast sladu prowadzacego,

to bedzie mozna odtwarza¢ dwa $lady w trybie stereofonicznym.

Odtwarzanie $ladu prowadzacego z
utworem wewnetrznym

1. Nacisnij przycisk [SONG].

2, Przyciskiem funkcyjnym [F1] i kotem danych
wybierz utwér wewnetrzny, ktéry posiada
slad prowadzacy.

001 *oos
TD-17 Song 1

Ikona metronomu
(Pokazywana w

przypadku wybrania
T <0 l:ltWOYU, ktory posiada
1 slad prowadzacy)

3. Nacisnij przycisk [»/H].
Slad prowadzacy bedzie odtwarzany wraz z utworem.

Jesli zachodzi potrzeba, dobierz gtosnos¢ sladu
prowadzacego (s. 8).

[ MEMO

e W celu wyciszenia $ladu prowadzacego naci$nij
przycisk funkcyjny [F3], aby usuna¢ symbol
zaznaczenia.

e Szczegoty o utworach wewnetrznych w pliku ,Wykaz
danych” (PDF)

Odtwarzanie wraz z utworem witasnego
sladu prowadzacego

Aby odtwarzac wybrany przez siebie slad prowadzacy,
przygotuj utwor w formacie pliku WAV oraz plik dzwiekowy,
ktory zawiera dzwiek klikania.

* Pliki MP3 nie sg obstugiwane.

Przygotowanie pliku dZzwiekowego dla sladu
prowadzacego

1. Przygotuj plik dzZwiekowy (plik WAV), ktory
ma by¢ uzywany jako $lad prowadzacy.
Uzyj dostepnego w handlu oprogramowania DAV, itp.,
aby stworzy¢ plik dzwiekowy. Zarejestruj klikanie zgodne
z tempem utworu.

2. Za pomoca komputera zredaguj nazwe
pliku, przygotowanego w punkcie 1.
Nazwa pliku dZzwiekowego, odtwarzanego na sladzie
metronomu, powinna mie¢ posta¢,nazwa pliku
utworu+__Click"

Przyktad: Jesli utwér ma nazwe , TD-17.wav," zredaguj
nazwe ,TD-17_Click.wav".

3. Utwor i plik metronomu zachowaj w
katalogu gtéwnym karty SD (s. 23).
W powyzszym przyktadzie na tym samym poziomie
zachowaj pliki,TD-17.wav”i,TD-17_Click.wav".

Odtwarzanie

1. Nacisnij przycisk [SONG].

2. Przyciskiem funkcyjnym [F1] lub kotem
danych wybierz utwér z karty SD, ktéry
chcesz odtwarzac wraz ze sladem
prowadzacym.

W powyzszym przyktadzie wybierz z karty SD utwor
JD-17.wav".

3. Nacisnij przycisk [»>/m].
Slad prowadzacy bedzie odtwarzany wraz z utworem.

Jesli zachodzi potrzeba, dobierz gtosnos¢ sladu
prowadzacego (s. 8).

[ MEMO

W celu wyciszenia $ladu prowadzacego naci$nij przycisk
funkcyjny [F3], aby usuna¢ symbol zaznaczenia.

13



I Edycja zestawu perkusyjnego

( )
Zachowywanie ustawien
W module to urzadzenie ustawienia s zachowywane

automatycznie, wiec nie trzeba wykonywac zadnych
dodatkowych operacji, aby ich nie straci¢.

Ustawienia sa réwniez zachowywane podczas wytgczania
zasilania.

J

Oto procedura edycji pojedynczego brzmienia
instrumentalnego, takiego jak werbel lub beben basowy.

[ Odnosnik]

Szczegoty odnosnie parametréw, ktére mozna
modyfikowac, znajdziesz w,Wykazie danych” (plik PDF).

Wybor padu do edydji

Wybieranie przez uderzenie w pad

Aby zmieni¢ ustawienia padu, uderz w niego, aby wybrac go
do edydji.

Aby wybra¢ rant padu, uderz w rant.

[ MEMO

Przytrzymanie wcisnietego przycisku [PAD SELECT] tak,
aby zaczat miga¢, umozliwia ochrone edytowanego
padu przed przefgczeniem. Jest to wygodne, jesli grasz
fraze podczas edycji.

Wybieranie przyciskiem [PAD SELECT]

Pad do edycji mozna réwniez wybra¢ przyciskiem [PAD
SELECT].

Kazde nacisniecie przycisku [PAD SELECT] powoduje zmiane
edytowanego padu. Wskaznik wybranego padu $wieci sie.

Ustawianie parametru dla miejsca uderzania
(przycisk funkcyjny [F1] (H&R ON)

Na ekranach, na ktérych do przycisku funkcyjnego [F1]

jest przypisana opcja,H&R ON’, naci$niecie tego przycisku
funkcyjnego dodaje znak zaznaczenia, aby te same
parametry naciggu i rantu mozna byto wybierac i edytowac
jako zestaw.

Jedli usuniesz znak zaznaczenia, to naciag i rant (tarcze,
krawedz i koputke) bedzie mozna wybierac i edytowac
niezaleznie.

* W prawym, gérnym rogu ekranu pokazywana jest
wybrana opcja. W tym przypadku mozna przytrzymac
wcisniety przycisk [ENTER] i nacisng¢ przycisk [PAD
SELECT], aby bezposrednio przetaczac naciag i rant
(tarcze, krawedz i koputke).
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Wybieranie instrumentu (przycisk [ASSIGN])

Oto procedura przypisywania instrumentéw do
poszczegdlnych padow.

1. Nacisnij przycisk [ASSIGN].
Pojawi sie ekran,INST ASSIGN".

Nazwa grupy
instrumentéw

Nazwa instrumentu

2. Wybierz pad do edycji.

3. Przyciskami [A] i [V] ustaw kursor na grupie
instrumentéw lub na instrumencie i kotem
danych wybierz instrument.

4, Nacisnij przycisk [DRUM KIT], aby powrécié
do ekranu roboczego ,KIT".

[ MEMO

o W przypadku niektérych instrumentéw mozna nacisna¢
przycisk funkcyjny [F2], aby wykona¢ edycje szczegétowa.

o Nacisniecie przycisku funkcyjnego [F3] (SUB)

umozliwia wybranie instrumentu dodatkowego

(natozonego) i edycje jego ustawien.

Jako zestaw wybierane s3 zalecane instrumenty,

zaleznie od wybranego instrumentu.

Jesli opcja,H&R ON” bedzie zaznaczona (przycisk
funkcyjny [F1]), to instrumenty dla naciaggu i rantu,
itd. bedzie mozna wybierac jako zestaw. Zaleznie od
wybranego instrumentu, jako zestaw wybierane sa
zalecane instrumenty.

Szczegoty odnosnie instrumentdw, ktdére mozna
wybierac oraz opis ich parametréw znajdziesz w
Wykazie danych” (plik PDF).

Regulacja gtosnosci poszczegélnych padéw

Kazdemu padowi mozna ustawi¢ gtosnos¢ dzwigku oraz
jego miejsce w panoramie stereofonicznej.

1. Nacisnij przycisk [LEVEL].
Pojawi sie ekran,INST LEVEL".

LUNME ™ Far
2. Wybierz pad do edycji.
3. Kotem danych dobierz wartos¢ parametru.
Przycisk Parametr Opis
Regulacja gtosnosci
[F2] (DELETE) VOLUME poszczegdlnych
padéw.
Okreslanie miejsca
[F3] (PAN) PAN padu w panoramie

stereofonicznej.

4, Nacisnij przycisk [DRUM KIT], aby powrécié
do ekranu roboczego ,KIT".



Edycja zestawu perkusyjnego

Import i odtwarzanie plikéw dZzwiekowych

Stworzone za pomocg komputera pliki dZwiekowe mozna
tadowac z karty SD do modutu to urzadzenie i uzywac tak,
jako instrumenty (sample uzytkownika). Dzwiek sampla
uzytkownika oraz efekty mozna zmieniac¢ w takim sam
sposéb, jak w przypadku innych instrumentow.

7

J

Pliki dzwiekowe, ktore mozna fadowac do
modutu to urzadzenie

WAV
Format (rozszerzenie) WAV (.wav)
Czestotliwos¢ probkowania 44,1 kHz

16- lub 24-bitowa

Maksymalnie 180
sekund (mono) lub 148
sekund (stereo)

* Nazwy plikow i katalogéw sktadajace sie z wiecej,
niz 14 znakéw, nie beda wyswietlane prawidtowo.
Nie s obstugiwane nazwy plikéw i katalogow,
zawierajace znaki dwubajtowe.

Szybkos¢ transferu danych

Dtugos¢ (kazdego pliku)

\.

.

Wykaz opcji menu USER SAMPLE

Opcja Opis

Import Importowanie pliku dzwiekowego

Otoproceduraimportuplikudzwiekowegodomodututourzadzenie
jako sampla uzytkownika.
Okreslanie sposobu wybrzmiewania
sampla uzytkownika

Play Type

Istnieje mozliwo$¢ okreslenia sposobu wybrzmiewania
sampla uzytkownika po uderzeniu w pad, czy na przyktad
bedzie odtwarzany jeden raz, czy w petli.

Adjust Start/  Okreslanie obszaru wybrzmiewania

End sampla uzytkownika

Istnieje mozliwos¢ okreslenia obszaru wybrzmiewania
sampla uzytkownika.

Rename Zmiana nazwy sampla uzytkownika

Procedura zmiany nazwy sampla uzytkownika.
Delete

Usuwanie sampla uzytkownika

Procedura usuwania sampla uzytkownika.

Renumber Porzadkowanie numeracji sampli uzytkownika

Jesli czesto importujesz i usuwasz sample uzytkownika, ich
numeracja staje sie nieciagta.

Ta funkcja pozwala uporzadkowac¢ numeracje sampli
uzytkownika. Zaktualizowane zostang réwniez przypisania
sampli w zestawach perkusyjnych, aby byty odtwarzane
prawidtowo.

*Jesli uruchomisz opcje,,Renumber’, a nastepnie
zatadujesz wczesniej zachowang kopie danych
zapasowych (ktéra nie zawiera sampli uzytkownika),
przypisane do zestawoéw perkusyjnych sample nie beda
odtwarzane prawidtowo.

Opcja

Opis

Optymalizacja obszaru pamieci sampli

Optimize

uzytkownika

Jesli czesto importujesz i usuwasz sample uzytkownika,
pamie¢ sampli uzytkownika moze by¢ pofragmentowana,
co zmniejsza ilo$¢ mozliwych do zatadowania sampli.

Ta funkcja optymalizuje pamie¢ sampli uzytkownika, aby
mozna byto tadowac sample uzytkownika.

e Przed uruchomieniem tej funkgji nie zapomnij wykonac
kopie zapasowa danych (s. 21).

e W niektérych przypadkach ten proces moze trwac nawet
ponad godzine (to bedzie zaleze¢ od ilosci i rozmiaréw
sampli uzytkownika).

¢ Nigdy nie wylaczaj zasilania, gdy ta operacja jest w toku. Jesli
to zrobisz, sample uzytkownika mogga zostac¢ skasowane.

e W niektdrych przypadkach optymalizacja nie daje
zauwazalnych rezultatéw.

Delete All Usuwanie wszystkich sampli uzytkownika

Wszystkie sample uzytkownika zostang usuniete z pamieci sampli.

Usuniete zostang réwniez wszystkie sample uzytkownika,
uzywane w zestawach perkusyjnych. Pady, do ktérych
przypisano sample uzytkownika, nie beda generowac dzwieku.

D

Szczegdty odnosnie parametréw, ktére mozna
modyfikowa¢, znajdziesz w,Wykazie danych” (plik PDF).

Wyswietlanie sampli uzytkownika

Oto procedura wyswietlania wszystkich zaimportowanych
sampli uzytkownika.

1. Naci$nij przycisk [USER SAMPLE].
Pojawi sie ekran,USER SAMPLE".
L KEHAIH: 857

24 TD-17 SamFrle Z
& TD-17 nF
4 TD-1

£ TD-17
(NGNS MEHU | ASSTSEH |

Nacisniecie przycisku funkcyjnego [F1] (PREVIEW)
umozliwia odstuch wybranego sampla uzytkownika.

Jesli podczas odtwarzania ponownie nacisniesz przycisk
funkcyjny [F1] (PREVIEW), odtwarzanie zostanie przerwane.

Importowanie pliku dZzwiekowego

Otoproceduraimportuplikudzwiekowegodomodututourzadzenie
jako sampla uzytkownika.

1. Wtéz karte pamieci do modutu to urzadzenie
(s.3).

2. Nacisnij przycisk [USER SAMPLE].
3. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2] (MENU).
15



Edycja zestawu perkusyjnego

4, Kotem danych zaznacz opcje ,Import”, a
nastepnie naci$nij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran ,SAMPLE IMPORT".

<IMPORT
|:| TO-17 SamFle.waw

(AN (AT FOLOER: UP[ SELECT

5. Zaznacz plik dzwiekowy i nacisnij przycisk
funkcyjny [F3] (SELECT).
Pojawi sie ekran,,IMPORT DEST"

Przycisk Funkcja

Przyciski [A]i [V] .
Przesuwanie kursora

lub koto danych

[F2] (FOLDER UP) Wyjscie z katalogu

[F3] (SELECT) Otwieranig podkatalogu lub
zaznaczanie pliku.

o Nacisniecie przycisku funkcyjnego [F1] (PREVIEW)
umozliwia odstuch wybranego pliku dzwiekowego.

e Jest to wygodne, jesli przeznaczony do importu plik
dzwiekowy znajduje sie w katalogu IMPORT (s. 23)
karty SD.

6. Kotem danych zaznacz numer miejsca
docelowego i nacisnij przycisk funkcyjny
[F3] (EXECUTE).

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

Il Import Sample

Are dou sure?

Puzh [ENTER] T execute,
F‘Ll5h [EHIT] to cancel.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

* Jesli wybierzesz numer komorki pamieci, w ktére istnieja
juz inne dane, pojawi sie komunikat,Sample Exists!".
Wybierz komérke pamieci, ktéra nie zawiera danych.

7. Nacisnij przycisk [ENTER].

Wybrany plik zostanie zaimportowany.
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Przypisywanie sampla uzytkownika do
instrumentu i odtwarzanie

1. Naci$nij przycisk [USER SAMPLE].

2. Kotem danych wybierz sampla, ktérego
chcesz przypisac i nacisnij przycisk
funkcyjny [F3] (ASSIGN).

Pojawi sie ekran ,SAMPLE ASSIGN".

1

Deer Sheall K 1
0K

3. Wybierz pad do edycji (s. 14).

4. Kotem danych wybierz instrument
(gtéwny lub dodatkowy), do ktérego
chcesz przypisac¢ sampla i nacisnij przycisk
funkcyjny [F3] (EXECUTE).

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

5. Nacisnij przycisk [ENTER].
Gdy uderzysz w pad, do ktérego przypisano sampla,
ustyszysz jego dzwiek.

[ MEMO

e Dzwiek sampla uzytkownika oraz uzywany efekt
mozna zmienia¢ w takim sam sposéb, jak w przypadku
innych instrumentéw.

e Sampla uzytkownika mozna réwniez wybrac jako
instrument na ekranie,,INST ASSIGN” (s. 14).

Edycja sampli uzytkownika

Oto procedury okreslania sposobu wybrzmiewania sampla
uzytkownika i odtwarzanej czesci sampla oraz usuwania
sampli i zarzadzania nimi.

D

Szczegdty odnosnie parametréw, ktére mozna
modyfikowag, znajdziesz w,Wykazie danych” (plik PDF).

1. Nacisnij przycisk [USER SAMPLE].

2, Kotem danych ustaw kursor na samplu
uzytkownika, ktory chcesz edytowad.

3. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2] (MENU).
Pojawi sie ekran ,USER SAMPLE MENU".
_ USER SAMPLE MERMU |

N
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4, Kotem danych zaznacz opcje, a nastepnie
nacisnij przycisk [ENTER].

5. Dobierz ustawienia zgodnie z wybrang
opcja menu.
Import
Szczegoty w akapicie ,Importowanie pliku
dzwiekowego” (s. 15).
Play Type, Adjust Start/End, Rename

1. Przyciskami funkcyjnymi, przyciskami [A] i [V] lub
kotem danych dobierz wartos¢ parametru (lub
zredaguj nazwe).

Delete, Renumber, Optimize, Delete All

1. Nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran z objasnieniami.

14. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (EXECUTE).
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

15. Nacisnij przycisk [ENTER], aby uruchomic funkgje.

2. Nacisnij przycisk [DRUM KIT], aby powrdcic¢
do ekranu roboczego ,KIT"

Ustawienia strojenia i thumienia

Oto procedura edycji ustawien strojenia i wyciszania dla
naciagu.

{ Odnosnik]

Szczegoty odnosnie parametréw, ktére mozna
modyfikowa¢, znajdziesz w,Wykazie danych” (plik PDF).

1. Nacisnij przycisk [TUNING] lub [MUFFLING].
2. Wybierz pad do edycji (s. 14).

3. Przyciskami funkcyjnymi lub kotem danych
dobierz wartosc.

Pozostate ustawienia (opcja,0THER")

Oto procedury edycji barwy dzwieku poszczegdlnych
padoéw (korektor paddw) i ustawien ogdlnych zestawu
perkusyjnego (efekty, gtosnos¢, nazwa, itd.).

Wykaz opcji menu OTHER

Opcja
AMBIENCE Regulacja gtebokosci efektu pogtosowego
Edycja pogtosu pomieszczenia (okreslanie typu i wielkosci
pomieszczenia) umozliwia uzyskanie bardziej naturalnego i
wyrazniejszego brzmienia perkusji.

Efekt pogtosowy moze by¢ stosowany do kazdego zestawu
perkusyjnego. Mozna rowniez okreslac sposéb stosowania
efektu do danego padu.

MULTI EX Wybieranie efektu dla catego zestawu

Opis

perkusyjnego

Procesor MULTI FX (wieloefektowy) umozliwia wybranie
jednego z 30 efektow.

Procesor MULTI FX moze by¢ stosowany do kazdego
zestawu perkusyjnego. Mozna rowniez okreslac sposéb
stosowania efektu do danego padu.

PAD EQ
Regulacja barwy dzwieku poszczegdlnych padow.

VOLUME

Edycja ustawien korektora padow.

0Ogolna gtosnosc wyjsciowa zestawu
perkusyjnego

Regulacja ogdlnego poziomu gtosnosci wyjsciowej
zestawu perkusyjnego.

NAME
Redagowanie nazwy zestawu perkusyjnego (s. 18).
MIDI NOTE

Wybieranie komunikatu MIDI, transmitowanego w
momencie uderzenia w pad lub odbieranego przez pad.

COPY

Kopiowanie ustawien zestawu perkusyjnego lub
przywracanie ustawien fabrycznych zestawu (s. 18).

Redagowanie nazwy zestawu perkusyjnego.

Ustawienia MIDI zestawu perkusyjnego

Kopiowanie zestawu

Wykonywanie kopii zapasowej lub
tadowanie danych zestawu

SAVE/LOAD

Zachowywanie ustawien zestawu na karcie SD lub fagdowanie
takich danych z powrotem do modutu to urzadzenie (s. 19).

[ Odnosnik]

Szczegdty odnosnie parametréw, ktére mozna
modyfikowa¢, znajdziesz w,Wykazie danych” (plik PDF).

1. Nacis$nij przycisk [OTHER].
Pojawi sie ekran,,OTHER MENU".
OTHER HEHRLI

2. Przyciskami [A] i [V] oraz przyciskami
funkcyjnymi wybierz element menu.

3. Dobierz ustawienia zgodnie z wybrang
opcja menu.
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Edycja zestawu perkusyjnego

AMBIENCE, MULTI FX, VOLUME

1. Przyciskami funkcyjnymi, przyciskami [A] i [V] oraz
kotem danych dobierz ustawienia.

PAD EQ, MIDINOTE

1. Wybierz pad do edycji (s. 14).

16. Przyciskami funkcyjnymi, przyciskami [A] i [V] oraz
kotem danych dobierz ustawienia.

NAME

1. Przyciskami funkcyjnymi, przyciskami [A] i [V] oraz
kotem danych zredaguj nazwe.
Nazwa zestawu perkusyjnego moze zawierac¢ do 12
znakdéw (gérny wiersz), a nazwa dodatkowa do 16
znakéw (dolny wiersz).

Sterownik Opis

Przesuwanie kursora
na znak, ktéry chcesz
zmienic

Przyciski [A]i [V]

Koto danych Zmiana znaku.

Wstawianie spacji na

[F1] (INSERT) pozycji kursora.

Usuwanie znaku na

723 A=) pozycji kursora.
COPY
Szczegdty w akapicie ,Kopiowanie zestawu” (s. 18).
SAVE/LOAD

Szczegoty w akapicie ,Wykonywanie kopii zapasowej lub
tadowanie danych zestawu” (s. 19).

2. Nacisnij przycisk [DRUM KIT], aby powrdcic¢
do ekranu roboczego ,KIT".
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Kopiowanie zestawu

Oto procedura kopiowania ustawien zestawu perkusyjnego
modutu to urzadzenie lub przywracania zestawowi ustawien
fabrycznych.

Po uruchomieniu operacji kopiowania poprzednia
zawarto$¢ miejsca docelowego jest nadpisywana. Jesli w
miejscu docelowym bedg wazne ustawienia, ktérych nie
chcesz straci¢, skopiuj je na karte SD (s. 19).

1. Naci$nij przycisk [OTHER].
2. Przyciskami funkcyjnymi i przyciskami [A] i [
v] zaznacz opcje ,COPY".

3. Przyciskami funkcyjnymi, przyciskami [A] i
[V] oraz kotem danych dobierz ustawienia
kopiowania.

[F1] (USER)

Kopiowanie ustawien zestawu perkusyjnego.
Zrédto kopiowania

Miejsce docelowe kopiowani]

Ikona sampla uzytkownika

(pokazywana tylko po wybraniu
zestawu, w ktérym uzywane sg sample
uzytkownika (s. 15))

[F2] (PRESET)

Kopiowanie ustawien fabrycznego zestawu
perkusyjnego.

Zrédto kopiowania

Miejsce docelowe kopiowani]

Ikona sampla uzytkownika

(pokazywana tylko po wybraniu
zestawu, w ktérym uzywane sg sample
uzytkownika (s. 15))

4, Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (EXECUTE).
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowa¢, nacisnij przycisk [EXIT].

5. Nacisnij przycisk [ENTER], aby uruchomi¢
funkcje.



Edycja zestawu perkusyjnego

Uwaga zwigzana z zachowywaniem lub
tadowaniem danych

Wykonywanie kopii zapasowej lub

tadowanie danych zestawu

Ustawieniaposzczegdlnychzestawdwperkusyjnychmodututourzadzenie
mozna zachowywac na karcie SD i fadowa¢ ponownie do
modutu to urzadzenie (maksymalnie 999 zestawdw).

1. Nacisnij przycisk [OTHER].

2, Przyciskami funkcyjnymi lub przyciskami [A]
i [V] wybierz opcje ,SAVE/LOAD".

3. Przyciskami funkcyjnymi, przyciskami [A] i
[V] oraz kotem danych dobierz ustawienia
zachowywania lub tadowania danych.

[F1] (SAVE)

Wykonywanie kopii zapasowej zestawu perkusyjnego na
karcie SD.

Zachowywane Czy zachowywac przypisane do
dane zestawu sample uzytkownika

: _]‘
[W=T=Tx]
Miejsce docelowe

Ikona sampla uzytkownika

(pokazywana tylko po wybraniu zestawu, w
ktorym uzywane sg sample uzytkownika (s. 15))

[F2] (LOAD)

tadowanie zestawu perkusyjnego z karty SD.

tadowane Czytadowac przypisane do zestawu
dane sample uzytkownika

I__LOAD |
Miejsce docelowe tadowania

Ikona sampla uzytkownika

(pokazywana tylko po wybraniu
zestawu, w ktérym uzywane sg
sample uzytkownika (s. 15))

* W przypadku zachowywania lub tadowania danych, nie
zawierajgcych sampli uzytkownika, nie nalezy zaznacza¢
pola,With User Sample”.

4, Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (EXECUTE).
Pojawi sie komunikat z Zadaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [EXIT].

5. Nacisnij przycisk [ENTER], aby uruchomi¢
funkcje.

* Jesli zachowasz rowniez sample uzytkownika, proces
zachowywania danych moze chwile trwag, zaleznie
od wielkosci sampli. Jesli nie zachowasz sampli
uzytkownika, a nastepnie usuniesz je lub zmienisz
ich numer, zestaw perkusyjny nie bedzie wiernie
odtwarzany, nawet po zatadowaniu danych kopii
zapasowej.

* Zatadowanie sampli uzytkownika spowoduje utworzenie
nowych sampli, jesli nawet takie same sample beda
juz istnie¢ w pamieci modutu. Utworzone sample sg
automatycznie przypisywane do zaladowanego zestawu
perkusyjnego.

* W celu zatadowania sampli uzytkownika w pamieci
sampli musi by¢ wystarczajaca ilos¢ wolnego miejsca.
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I Ustawienia ogolne (SETUP)

Procedura podstawowa

Oto procedura edycji ogdinej barwy dzwieku lub ustawien

paddw dla catego urzadzenia.

Wykaz opcji menu SETUP

Opcja Opis

Bluetooth Edycja ustawien Bluetooth

Edycja ustawien Bluetooth (s. 5).

SD Card Kopia zapasowa danych na karcie SD
Ustawienia calego modutu to urzadzenie mozna

zachowywac na karcie SD i fadowac ponownie do modutu

to urzadzenie (s. 21).

Bass/Treble

niskich i wysokich czestotliwosci

Okreslanie sposobu, w jaki potencjometry [BASS] i
[TREBLE] beda modyfikowa¢ pasmo niskich i wysokich
czestotliwosci.

Te ustawienia sg stosowane do wszystkich zestawdéw
perkusyjnych.

Pad Settings  Edycja ustawien padéw
Zmien ustawienia padéw (s. 21).

Hi-Hat
Settings

Edycja ustawien talerza HI-HAT (s. 4).

MIDI Parametry MIDI

Edycja ustawierr MIDI dla catego urzadzenia.
LCD Kontrast ekranu

Regulacja kontrastu ekranu.

(VAY:] Ustawienia USB

Edycja ustawierr USB.

Ustawienia talerza HI-HAT

Automatyczne wylaczanie zasilania
(funkcja AUTO OFF)

Zmiana ustawien funkcji AUTO OFF (s. 23).
System Info  Wyswietlanie wersji oprogramowania.

AUTO OFF

Wyswietlanie wersji oprogramowania.

Factory Reset Przywracanie ustawien fabrycznych

Powrdét do ustawien fabrycznych (s. 24).

Okreslanie sposobu sterowania pasmem

[ Odnosnik]

Szczegoty odnosnie parametréw, ktére mozna

modyfikowa¢, znajdziesz w,Wykazie danych” (plik PDF).

N

0

1. Nacisnij przycisk [SETUP].
Pojawi sie ekran,SETUP MENU".
= ME R

2. Kotem danych zaznacz opcje, a nastepnie
nacisnij przycisk [ENTER].

3. Dobierz ustawienia zgodnie z wybrang
opcja menu.
Bluetooth

Szczegodty w akapicie ,Uzywanie funkgji Bluetooth®”
(s.5).

SD Card

Szczegodty w akapicie ,Kopia zapasowa danych na karcie
SD”(s. 21).

Bass/Treble, Pad Settings, Hi-Hat Settings, MIDI, LCD, USB

1. Przyciskami funkcyjnymi, przyciskami [A]i [V] oraz
kotem danych dobierz ustawienia.

AUTO OFF

Szczegoty w akapicie ,Automatyczne wylaczanie
zasilania” (s. 23).

System Info

Wyswietlanie wersji oprogramowania.

Factory Reset

Szczegdty w akapicie,Przywracanie ustawien
fabrycznych” (s. 24).

2. Naci$nij przycisk [DRUM KIT], aby powrdci¢
do ekranu roboczego ,KIT".



Ustawienia ogdlne (SETUP)

Edycja ustawieri padéw

Oto procedura edycji ustawien padéw, aby sygnat z
kazdego padu byt poprawnie przetwarzany przez modut
to urzadzenie.

Okreslanie typu padu

1. Nacisnij przycisk [SETUP].

2. Kotem danych zaznacz opcje ,Pad Settings’,
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran,PAD SETTINGS".

3. Nacisnij przycisk funkcyjny [F1] (TYPE).
4, Wybierz pad do edycji (s. 14).
5. Kotem danych wybierz typ padu.

Regulacja czutosci padu

Oto procedura regulacji czutosci padu w celu uzyskania
prawidtowej zaleznosci miedzy sita uderzenia w pad i
gtosnoscia uzyskiwanego dzwieku.

1. Wywotaj ekran,PAD SETTINGS".
2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2] (BASIC).
3. Wybierz pad do edycji (s. 14).

4, Przyciskami [A] i [V] zaznacz parametr
»Sensitivity”.

5. Kotem danych ustaw czutosc¢.

CIXED

W razie potrzeby mozna wykonac szczegétowe
ustawienia. Szczegéty w pliku,Wykaz danych” (PDF).

Kopia zapasowa danych na karcie SD

Wszystkie zachowane w module to urzadzenie ustawienia
mozna zachowac na karcie SD oraz tadowac takie dane z
karty SD do modutu to urzadzenie.

[ MEMO

Zachowywac i tadowa¢ mozna réwniez pojedyncze
zestawy perkusyjne (s. 19).

Kopia zapasowa na karcie SD

Oto procedura zachowania na karcie SD wszystkich

ustawien, przechowywanych w module to urzadzenie

(maksymalnie 99 zbioréw danych).

1. Wi6z karte pamieci do modutu to urzadzenie
(s.3).

2. Naci$nij przycisk [SETUP].

3. Kotem danych zaznacz opcje ,SD Card’, a
nastepnie naciénij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran,SD CARD MENU".

S0 CARD HMERMU

UF

»

Kotem danych zaznacz opcje,Save Backup”i
nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran,SD CARD SAVE BACKUP".

EACKHLIP

MEXT

5. Przyciskami [A] i [V] lub kotem danych
dobierz ustawienia.

Okreslanie, czy poprzednio
zaimportowane sample

User Sample . . S
P uzytkownika zostang rowniez
zachowane.
Bank Wybieranie numeru zbioru.

* Jesli zachowasz réwniez sample uzytkownika, proces
zachowywania danych moze chwile trwac, zaleznie od
wielkosci sampli. Jesli nie zachowasz sampli uzytkownika,
a nastepnie usuniesz je lub zmienisz ich numer, zestaw
perkusyjny nie bedzie wiernie odtwarzany, nawet po
zatadowaniu danych kopii zapasowej.

o

Nacisnij przycisk funkcyjny [F3]1 (NEXT).

Jesli chcesz zredagowac nazwe kopii zapasowej, nacisnij
przycisk funkcyjny [F1] (NAME) i zredaguj nazwe (s. 18).
Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (EXECUTE).

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

N

|| %awe ANl Data to
A0 Card

Are You sure’?

Push [ENTER] to execute.
Push [EXIT] to cancel.
I

Aby zrezygnowa¢, nacisnij przycisk [EXIT].

8. Nacisnij przycisk [ENTER], aby uruchomi¢
funkcje.
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Ustawienia ogdlne (SETUP)

kadowanie kopii zapasowej z karty SD

Oto procedura fadowania danych z karty SD do modutu
to urzadzenie.

1. W6z karte pamieci do modutu to urzadzenie
(s.3).

2. Wywotaj ekran,SD CARD MENU” (s. 21).

3. Kotem danych zaznacz opcje,Load Backup” i
nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran,SD CARD LOAD BACKUP".

EXECUTE

4, Przyciskami [A]i [V] lub kotem danych
dobierz ustawienia fadowania.

Parametr Opis

Okredlanie, czy fadowane bedga

it réwniez sample uzytkownika.

Bank Wybieranie numeru zbioru.

* Zatadowanie sampli uzytkownika, znajdujacych sie
w danych kopii zapasowej spowoduje nadpisanie
sampli, znajdujacych sie w pamieci modutu. Zaleznie
od rozmiaréw sampli uzytkownika, proces tadowania
danych moze trwac dziesie¢ minut lub dtuzej.

5. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (EXECUTE).

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [EXIT].

6. Naciénij przycisk [ENTER], aby uruchomi¢
funkcje.

Usuwanie kopii zapasowej danych z karty SD

Oto procedura usuwania zbednych danych (w tym sampli
uzytkownika) z karty SD.

1. Wtéz karte pamieci do modutu to urzadzenie
(s.3).

2, Wywotaj ekran,SD CARD MENU” (s. 21).

3. Kotem danych zaznacz opcje ,Delete” i
nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran,SD CAR DELETE".

=)
t'| Delete BackUF.

i Eank
D [TI

LEACKEUF ™ 7 17 s
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4. Kotem danych zaznacz zbiér danych, ktéry
chcesz usunad.

[F1] (BACKUP)

Kasowanie danych kopii zapasowe;.

[F2] (TKIT)
Kasowanie danych zestawu perkusyjnego.
5. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (EXECUTE).

Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowa¢, nacisnij przycisk [EXIT].

6. Nacisnij przycisk [ENTER], aby uruchomi¢
funkcje.

Formatowanie karty SD

Oto procedura formatowania karty SD.

* Zanim w module to urzadzenie uzyjesz karty SD po raz
pierwszy, musisz jg sformatowac.

Formatowanie karty SD powoduje skasowanie
wszystkich znajdujacych sie na niej danych.

1. Wiéz karte pamieci do modutu to urzadzenie
(s.3).

2. Wywotaj ekran ,SD CARD MENU” (s. 21).

3. Kotem danych zaznacz opcje ,SD Card
Format” i nacisnij przycisk [ENTER].

4, Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (EXECUTE).
Pojawi sie komunikat z Zagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [EXIT].

5. Nacisnij przycisk [ENTER], aby uruchomi¢
funkcje.

Sprawdzanie stanu karty SD

Oto procedura sprawdzania ilosci danych, zachowanych na
karcie SD.

1. W}6z karte pamieci do modutu to urzadzenie
(s. 3).

2. Wywotaj ekran ,SD CARD MENU” (s. 21).

3. Kotem danych zaznacz opcje,,SD Card Info” i
nacisnij przycisk [ENTER].

Parametr Opis
Backup All

llos¢ zachowanych danych

llos¢ zachowanych danych
zestawow perkusyjnych

1 Kit




Ustawienia ogdlne (SETUP)

-
Struktura katalogow karty SD

Katalog REC

Tutaj sg przechowywane
zarejestrowane dane, ktdry zostaty
wyeksportowane.

Katalog IMPORT

Jesli pliki dzwiekowe chcesz
importowac jako sample
uzytkownika, zachowaj je w tym
katalogu.

Katalog ROLAND

Tutaj zachowywane sg kopie
zapasowe danych modutu.

Katalog BACKUP
Katalog TD-17 Dane funkcji BACKUP.
Katalog KIT

Tutaj zachowywane
sg dane zestawu
perkusyjnego.

Umieszczanie plikéw dzwiekowych na
karcie SD

Pliki dzwiekowe mozna odtwarzac z katalogu
gtéwnego karty SD (s. 9).
* Upewniaj sie, ze rozmiar zadnego pliku audio nie
przekracza 2GB.
Pliki dzwiekowe, ktére mozna odtwarzac za pomoca
modutu to urzadzenie

WAV MP3
Format
(rozszerzenie) VAV (Wav) MP3 (mp3)
ngstothwo;c 44,1 kHz 24,1 kHz
probkowania
Szybkos¢
transferu 16 Il.Jb 64 - 320 kb/s
24-bitowa
danych

* Nazwy plikoéw sktadajace sie z wiecej, niz 14
znakéw, nie beda wyswietlane prawidtowo. Nie
sg obstugiwane nazwy plikdw, zawierajace znaki
dwubajtowe.

Automatyczne wytaczanie zasilania

Zasilanie urzadzenia zostanie wytaczone automatycznie po
okreslonym wczes$niej czasie bezczynnosci (funkcja AUTO
OFF), gdy nie zostat nacisniety zaden przycisk lub nie byta
odtwarzana muzyka.

Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wytaczane
automatycznie, wytacz funkcje AUTO OFF.

* Aby przywrocic zasilanie, wiacz je ponownie.

1. Nacisnij przycisk [SETUP].

2. Kotem danych zaznacz opcje ,AUTO OFF” i
nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran ,AUTO OFF".

3. Kotem danych ustaw funkcje AUTO OFF.

Wartos¢ Opis
Zasilanie nie bedzie wylaczane
OFF .
automatycznie.
10 MINS Zasilanie bedzie wytaczane
automatycznie, jesli w ciggu
S ustawionego czasu (10 minut,
30 minut, 4 godziny) zaden pad
4 HOURS nie zostanie uderzony ani zadna

operacja nie zostanie wykonana.

4. Nacisnij przycisk [DRUM KIT], aby powrécié¢
do ekranu roboczego ,KIT".

[ MEMO

Jesli funkcja AUTO OFF bedzie aktywna, to przed
wytaczeniem zasilania na wyswietlaczu pojawi sie
komunikat odliczajacy czas do wytaczenia.

Moment pojawienia sie komunikatu zalezy od ustawien
funkcji AUTO OFF.
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Ustawienia ogdlne (SETUP)

Przywracanie ustawien fabrycznych

Funkcja FACTORY RESET przywraca do stanu fabrycznego
wszystkie dane i ustawienia, przechowywane w module
to urzadzenie.

Po uruchomieniu funkgcji wszystkie dane i ustawienia
modutu to urzadzenie zostana stracone. Przed
uruchomieniem funkcji nalezy zachowac na karcie SD
wszystkie wazne dane i ustawienia (s. 21).

1. Nacisnij przycisk [SETUP].
2. Kotem danych zaznacz opcje ,Factory Reset”

i naciénij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy ,FACTORY RESET".

Jesli do stanu fabrycznego chcesz przywrdcic réwniez
wszystkie sample uzytkownika, kotem danych zaznacz
pole ,Reset with User Sample”. Wszystkie sample w
pamieci uzytkownika zostang nadpisane danymi
fabrycznymi.

3. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (EXECUTE).

Pojawi sie komunikat z Zadaniem potwierdzenia.

l|IFactory Reset
Eraze All Data.

Are Jou sure?

Fuzh [ENTER] to execute.
Puzh [EXITI] to Cancel.

Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [EXIT].

4, Nacisnij przycisk [ENTER], aby uruchomic
funkcje.
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I Nieprawidtowosci w dziataniu

Problem

‘ Co sprawdzi¢

‘ Dziatanie

‘ Strona

Problemy z dZzwiekiem

Czy kable sg podtaczone prawidtowo do

kazdego padu i pedatu? Sprawdz potaczenia. s.3
Czy instrument nie jest wylaczony? Przypisz instrument do padu. s. 14
Czy wartos¢ parametru ,Volume” . > .
instrumentu nie zostata zredukowana? Zmier warto$¢ parametru, Volume” s 14
Jedli usuniesz sample uzytkownika,
Jeden z padow nie przypisane do padu, pad nie bedzie
generuje dzwigku Czy usunieto sample uzytkownika? generowac dzwieku. s.15
Zataduj ponownie sample uzytkownika lub
przypisz inny instrument.
Czy parametrowi,Pad Type” dobrano .
W%Zér;iwq warto$¢? P Okresl typ padu. 5. 21
Czy kable s podtaczone prawidtowo do , .
ka;ldego paqdz : pgda’ru? P Sprawdz potaczenia. s.3
Czy instrument jest prawidtowo potaczony z , .
inr:lymi urzqdzerjmiam?? pofq y Sprawdz potaczenia. s.3
Czy poziom gtosnosci nie zostat <9
zredukowany? ) o o )
Czy poziom glognoédi podiaczonego Dobierz odpowiedni poziom gtosnosci.
urzadzenia nie zostat zredukowany do zera? B
Czy wykonano wtasciwe ustawienia we Sprawdz system naatoénienia _
wzmacniaczu lub systemie audio? P y 9 ’
Czy poziom gtosnosci urzadzenia,
podtaczonego do gniazda [MIX IN], nie zostat | Dobierz odpowiedni poziom gtosnosci. -
?
Brak dzwieku / Niski 2 edukowany’ :
poziom gtosnosci ﬁ/ze);s’zcrii(\j/:elg)ggano poziom sygnatu Dobierz odpowiedni poziom gto$nosci. 5.8
Czy parametr,Local Control” ma wartos¢ Parametrowi,Local Control” dobierz wartos¢ = PDF

LOFF"?

+ON”.

Czy uzywasz weglowych lub metalowych
patek?

Uzywaj patek drewnianych lub z tworzywa
sztucznego. Uzywanie patek weglowych
lub metalowych moze powodowac¢
nieprawidfowe dziatanie czujnika.

Czy uzywane byly metalowe miotetki?

Uzywaj nylonowych miotetek. Uzywanie
metalowych miotetek moze porysowac pad
lub powodowac nieprawidtowe dziatanie
czujnika.

Problemy z karta SD

Podtaczona
karta SD nie jest

Sformatuj karte SD za pomoca tego

Czy karta SD jest prawidtowo sformatowana? - s.22
rozpoznawana / urzadzenia.
Dane sg niewidoczne
Czy modut obstuguje czestotliwos¢ . S .
probkowania i rozdzielczos¢ pliku MP3 lub Uzywaj plikow MP3 obstugiwanych przez s.23
WAV? modut.
Nie mozna odtwarzac d - e bveni Sliwe. iesli
plikéw MP3/WAV (0] twarzanie moze by¢ niemozliwe, jesli
zwigkszysz tempo odtwarzania lub zmienisz _ _
wysoko$¢ odtwarzania dzwiekéw pliku MP3
o wysokiej rozdzielczosci.
Czy plik dzwiekowy ma wiasciwy format? Sprawdz format p.hku dzwigkowego, nazwe s.23
pliku i rozszerzenie.
IO TR O Rl Czy plik znajduje sie w odpowiednim
lub importowac pliku y P jduje sie P Sprawdz potozenie pliku dzwiekowego. s.23

dzwiekowego

miejscu?

Czy w katalogu moze by¢ duzo plikow
dzwiekowych?

Utrzymuj ilos¢ plikéw dzwiekowych w
katalogu na poziomie 200 lub mniej.
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Problem ‘ Co sprawdzi¢ ‘ Dziatanie ‘ Strona
Problemy z USB

Czy kabel USB podtaczony jest w sposob
prawidtowy?

Do transmisji i odbioru dzwieku w trybie
USB AUDIO niezbedne jest zainstalowanie Zainstaluj sterownik USB w komputerze. s. 10
sterownika USB.

Sprawdz potaczenia. s.3

Brak komunikacji z

komputerem Czy uzywasz kabla, obstugujacego standard | Z urzadzeniem nie mozna uzywac kabla USB _
USB 2.0? 3.0. Uzyj kabla USB 2.0.
glza)ll’ty:;aéréa?metr,,Drlver Mode"ma odpowiednia Uzywaj opcji, odpowiedniej do sytuacji. = PDF
Czy kable MIDI sa podtaczone poprawnie? Sprawdz potaczenia. s.3
W module i zewnetrznym urzadzeniu
Brak dzwieku Czy kanat MIDI jest dobrany poprawnie? MIDI ustaw ten sam numer kanatu = PDF
komunikacyjnego MIDI.
Czy dobrano wtasciwie numery nut MIDI? Dobierz wartos$¢ parametru,,NOTE NO.” = PDF

Problemy z funkcja Bluetooth

Problem ‘ Co nalezy sprawdzi¢ / Dziatanie Strona
Wiacz funkcje Bluetooth.
SETUP — ,Bluetooth” — ,ON”
Instrument nie Funkcja Bluetooth Audio:
L) Gdy parowanie sie rozpoczyna, to pojawia si
wykazie urzadzen Czy funkcja Bluetooth nie zostata Y paroy & rozp . yna, to poJ <
urzadzenie, TD-17 AUDIO". s.5
Bluetooth w wylaczona?
urzadzeniu Funkcja Bluetooth MIDI:
przenosnym Pojawia sie urzadzenie o nazwie , TD-17 MIDI".
Mozna to sprawdzi¢ w ustawieniach aplikacji,
takiej jak GarageBand.
Jesliinstrument jest widoczny jako Usun instrument z wykazu, wylgcz funkcje
urzadzenie w ustawieniach Bluetooth | Bluetooth Audio i wiacz ponownie, a nastepnie s.5
Nie mozna wykonaé urzadzenia przeno$nego ponownie wykonaj parowanie urzadzen.
po%sgczenia Bluetooth W urzadzeniu przenosnym wytacz funkcje
Audio Jesli instrument nie jest widoczny jako | Bluetooth i wiacz jg ponownie, a nastepnie 5
urzadzenie uruchom proces parowania w celu ponownego ’
powigzania obydwu urzadzen.

Nie mozna wykona¢  Po usunieciu w urzagdzeniu mobilnym zarejestrowanego sparowania z urzadzeniem ,TD-17
potaczenia Bluetooth MIDI’, wylacz w urzadzeniu mobilnym system Bluetooth i wigcz go ponownie, aby wykonac
MIDI ponowne parowanie.

Pofaczenie nalezy wykonac nie z ustawien Bluetooth urzadzenia przenosnego, ale z
ustawien uzywanej aplikacji (GarageBand lub innej).

Brak tacznosci MIDI

Nie mozna wykona¢  Tryb MIDI jest parowane wtedy, gdy po raz pierwszy wybierasz pianino w urzadzeniu
parowania w ramach przeno$nym i ustanawiasz potaczenie. Nie ma potrzeby inicjowania potaczenia z poziomu -
funkcji MIDI pianina.

Brak mozliwosci

potaczenia ze Jesli potaczenie rwie sie zaraz po ustanowieniu lub wigczasz tryb MIDI, wytaczenie i
sparowanym ponowne wiaczenie funkgji Bluetooth w urzadzeniu przenosnym moze przywréci¢
urzadzeniem potaczenie.

przenosnym

[ MEMO

Jesli sprawdzenie podanych punktéw nie pomoze w rozwigzaniu problemu, nalezy skontaktowac sie z serwisem firmy Roland.
http://www.roland.com/support/
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I BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA

/A\ OSTRZEZENIE & OSTRZEZENIE

/N\ PRZESTROGA

Funkcja AUTO OFF

Zasilanie urzadzenia zostanie

wylgczone automatycznie po

okreslonym wczesniej czasie

bezczynnosci (funkcja AUTO OFF),

gdy nie zostat nacisniety zaden

przycisk lub nie byta odtwarzana muzyka.

Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wytgczane
automatycznie, wytacz funkcje AUTO OFF (s. 23).

Uzywac tylko zalecanego statywu
Wyréb nalezy eksploatowac tylko
na stojakach, zalecanych przez
firme Roland.

Uzywac tylko dofaczonego zasilacza i whasciwego napiecia

Upewnij sie, czy korzystasz z

zasilacza znajdujacego sie w

wyposazeniu urzadzenia. Upewnij

sie rowniez, ze uzywana instalacja

elektryczna ma takie napiecie,

jakie podano na obudowie zasilacza. W innych

zasilaczach moze by¢ stosowana odmienna

polaryzacja, lub moga by¢ przeznaczone do

zasilania innym napieciem, a wiec korzystanie

z nich grozi uszkodzeniem, nieprawidtowym
iataniem | ) ”

Uzywaj tylko dofaczonego kabla zasilania

Uzywaj tylko kabla znajdujacego sie
w wyposazeniu instrumentu. Kabel
zasilajacy nie powinien by¢ uzywany
z zadnym innym urzadzeniem.

Nie stawiac w miejscach niestabilnych

Gdy korzystasz ze stelaza rack

lub statywu zalecanego przez

wytwaérce, muszg one by¢

umieszczone na trwatej i stabilnej

podstawie. Jesli nie korzystasz ze

statywu, nalezy upewnic sig, czy miejsce, na
ktérym ustawione jest urzadzenie posiada
wypoziomowang powierzchnie zapewniajacg
prawidtowe podtrzymywanie urzadzenia.

Uwagi zwigzane ze stawianiem instrumentu na
statywie

Montujac urzadzenie na statywie

scisle przestrzegaj zalecen,

podanych w instrukcji obstugi
(patrz,,Przewodnik konfiguracji”).

Jesli montaz nie bedzie

prawidtowy, ryzykujesz powstaniem
niestabilnej sytuacji, mogacej doprowadzi¢ do
przewrdcenia sie statywu, co moze skutkowac
urazami.

/I\ PRZESTROGA

Uzywac tylko zalecanego statywu(ow)

Urzadzenie zaprojektowano do
wspdtpracy z dedykowanymi
statywami firmy Roland (serii MDS).

Uzywajac go z innymi statywami
ryzykujesz dtugotrwatym urazem,
spowodowanym upadkiem urzadzenia lub
Geeni odu brak bilnosci

Przed uzyciem statywu oszacowac zagrozenia

Jesli nawet bedziesz przestrzegac
zalecen, podanych w tej instrukgji,
niektdre sposoby postugiwania sie

urzadzeniem moga spowodowac

jego upadek lub przewrécenie sie

statywu. Przed rozpoczeciem uzytkowania
urzadzenia nalezy mie¢ na uwadze wszystkie
sprawy, zwiazane z bezpieczenstwem.

] wazNE uwaa

Uwagi dotyczace przesuwania urzadzenia
Podczas przemieszczania
instrumentu stosuj sie do
ponizszych wskazéwek. Do
bezpiecznego podnoszenia
i przenoszenia instrumentu
potrzebne sg przynajmniej dwie osoby. Z
instrumentem nalezy obchodzi¢ sie w sposéb
ostrozny i nie przechyla¢ go na boki. Aby
unikna¢ uszkodzenia sprzetu lub narazenia
wiasnego zdrowia, upewnij sie czy instrument
jest trzymany w sposéb pewny.
+ Sprawdz, czy pokretta lub sruby
mocujaco to urzadzenie do statywu nie s
poluzowane. Jesli sa poluzowane, to nalezy
je dokrecic.
+ Odtacz kabel zasilajacy.
+ Odtacz wszystkie kable od urzadzen
zewnetrznych.

Mate przedmioty trzymac poza zasiegiem dzieci
Aby zapobiec przypadkowemu
potknieciu wymienionych nizej
czesci, zawsze trzymaj je poza
zasiegiem matych dzieci.
» Demontowane czesci
Kotpak kabla

Naprawy i dane
+ Przed wystaniem urzadzenia do naprawy

upewnij sig, ze wykonano kopie zapasowa
waznych danych, przechowywanych w jego
pamieci; lub zapisz potrzebne informacje.
Chociaz podczas naprawy bedziemy
robi¢ wszystko, aby zachowac dane,
przechowywane w pamieci urzadzenia,
w niektorych przypadkach, takich jak
fizyczne uszkodzenie pamieci, odzyskanie
jej zawartosci moze by¢ niemozliwe. Firma
Roland nie bierze odpowiedzialnosci za
straty, wynikajace z utraty danych.

Ostrzezenia dodatkowe
+ Wszelkie przechowywane w urzadzeniu
dane moga ulec zniszczeniu w wyniku awarii
sprzetu, niewtasciwej obstugi, itp. Aby zapobiec
nieodwracalnej utracie danych, sprébuj wyrobi¢
sobie nawyk regularnego wykonywania kopii
zapasowych waznych danych.

Firma Roland nie bierze odpowiedzialnosci
za straty, wynikajace z utraty danych.

Nigdy nie uderzaj w wyswietlacz ani nie
naciskaj go ze zbyt duzg sifa.

+ Nie uzywaj kabli, ktére posiadajg rezystor.

« Ani pdteczka modutu ani podpédrka nie
zapewniaja urzadzeniu przeno$nemu
bezpieczenstwa lub ochrony. Wyreguluj

kat, pod jakim zamontowano modut

to urzadzenie i upewnij sig, ze urzadzenie
przenosne jest odpowiednio zabezpieczone,
zanim go uzyjesz. Firma Roland nie bierze
odpowiedzialnosci za zadne uszkodzenia
lub problemy, ktére mogtyby nastapic, jesli
urzadzenie przenosne spadnie z potki.
Zaleznie od warunkéw montazu stopki tego
urzadzenia mogg zostawiac $lady na stole
lub innej powierzchni. Roztozenie tkaniny
lub podobnego materiatu pod urzadzeniem
umozliwi uzywanie bez martwienia sig o to.
W takim przypadku nalezy upewnic sig, ze
urzadzenie nie zsunie si¢ ani nie przesunie
podczas uzywania.

Stosowanie pamieci zewnetrznej

« Wszystkie karty SD zuzywaja sie z
uptywem czasu. Dlatego zaleca sig, aby
karte SD wykorzystywac nie jako miejsce
dtugoterminowego przechowywania
danych lecz jako miejsce, na ktérym dane
sa przechowywane tymczasowo. Zalecamy
réwniez wykonywanie kopii zapasowych
waznych danych, zapisywanych na innym
nosniku, obstugiwanym przez ten instrument.

+ Podczas postugiwania sie urzadzeniami
pamieci zewnetrznej nalezy zwracac
uwage na ponizsze ostrzezenia. Nalezy
réwniez przestrzegac wszystkich zalecen,
dotaczonych do uzywanej pamieci USB.

Nie wyjmuj nosnika pamieci zewnetrznej

podczas zapisu danych.

Aby uchronic sie przed uszkodzeniem,

spowodowanym tadunkami

elektrostatycznymi, przed dotknieciem
urzadzenia nalezy je usunac.

Karty pamieci niektorych producentéow

i niektorych typdw moga uniemozliwia¢

prawidtowe rejestrowanie i odtwarzanie

danych.

Przestroga zwiazana z emisja fal radiowych
+ Ponizsze dziatania moga by¢ naruszeniem
prawa.
« Demontaz lub modyfikowanie
urzadzenia.
+ Usuwanie etykiet certyfikatow,
przymocowanych z tytu urzadzenia.
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Dane techniczne

Wrasnos¢ intelektualna

« Prawo zabrania wykonywania zapiséw
audio i wideo, kopiowania lub korygowania
dziet, chronionych prawem autorskim (dziet
muzyczny, wideo, radiowych, wystepéw na
zywo i innych), czy to w catosci, czy w czesci
oraz rozpowszechniania, sprzedawania,
wypozyczania, wykonywania lub
emitowania bez pisemnej zgody posiadacza
praw autorskich.

+ Nie wykorzystuj instrumentu w celach
niezgodnych z prawem autorskim. Firma
Roland nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci
za zkamanie praw autorskich, powstate przy
uzyciu tego urzadzenia.

I Dane techniczne

« Prawa autorskie do zawartosci tego

urzadzenia (dane brzmien, styli, sekwencji
akompaniamentowych, fraz, petli audio

i obrazéw) sg w posiadaniu firmy Roland
Corporation.

+ Nabywcom tego produktu zezwala sie na

uzywanie wyzej wzmiankowanych danych
do tworzenia, wykonywania, rejestrowania i
dystrybucji oryginalnych dziet muzycznych.

+ Nabywcy tego urzadzenia NIE zezwala sie

na ekstrakcje wzmiankowanych danych w
oryginalnej lub zmienionej formie w celu
dystrybucji lub udostepniania ich w sieciach
komputerowych.

+ Logo SD () i logo SDHC () to

zastrzezone znaki towarowe firmy SD-3C,
LLC.

+ ASIO jest zastrzezonym znakiem towarowym

firmy Steinberg Media Technologies GmbH.

« Produkt ten zawiera zintegrowang platforme
eParts firmy eSOL Co.,, Ltd. eParts to
zastrzezony w Japonii znak handlowy firmy
eSOL Co,, Ltd.

« Stowo Bluetooth® oraz logo sg
zarejestrowanymi znakami towarowymi,
stanowigcymi wtasnos¢ firmy Bluetooth SIG,
Inc. i wszelkie ich uzytkowanie przez firme
Roland jest objete posiadang licencja.

+ W tym produkcie zastosowano kod zrédtowy uT-
Kernel, zgodnie z licencjg T-Licence 2.0, udzielong
przez firme T-Engine Forum (www.tron.org).

« Roland, V-Drums i Noise Eater to znaki
fabryczne firmy Roland Corporation,
zastrzezone w USA i/lub innych krajach.

» Nazwy firm i produktéw, pojawiajace sie w
tym dokumencie sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami handlowymi.

Roland TD-17, TD-17-L: Perkusyjny modut brzmieniowy

Uchwyt modutu brzmieniowego
Podpodrka

Zasilacz pradu statego
Specjalny kabel potaczeniowy
Instrukcja obstugi

Ulotka:,BEZPIECZNE UZYTKOWANIE
URZADZENIA”

Zestawy .
perkusyjne 100 (efekty fabryczne: 50)
Instrumenty 310
Wielkos¢ pamieci wewnetrznej: 32 MB Akcesoria
llos¢ sampli uzytkownika: Maksymalnie
100 (tacznie z zatadowanymi fabrycznie)
sample Dlugos¢ dzwieku (facznie): 295 sekund
; ; ugosc¢ dzwieku (facznie): sekun
uzytkownika mono- lub 148 sekund stereofonicznie
Format plikéw: WAV (44,1 kHz,
16/24-bitowy)
Efekt pogtosowy: 25 typow
Efekt zestawu Procesor wieloefektowy (MULTI FX): 30 typow
Korektor charakterystyki dla padow:
Dostepny dla kazdego padu
Efekty globalne  Tony niskie (EQ), tony wysokie (EQ)
Obstugiwane standardy: Bluetooth .
wersja 4.2 Opcje

Bluetooth (*1)

Obstugiwany profil: A2DP (dzwiek), GATT
(MIDI poprzez Bluetooth Low Energy)

Kodek: SBC (wsparcie ochrony
zawartosci metody SCMS-T)

Odtwarzacz Format plikéw: WAV (44,1 kHz,
utworéw 16/24-bitowy), MP3 (*2)

Metoda zapisu: w czasie rzeczywistym
Nagrywanie Maksymalna dtugosc¢: 60 min (zapis

tymczasowy: 3 min) (¥3)

Pady: serii PD, serii PDX, serii BT
Talerze: Seria CY

Beben basowy: Seria KD

Stopa: Seria KT

HI-HAT: VH-11, VH-10

Pedat talerza HI-HAT: Seria FD
Statyw perkusyjny: serii MDS
Uchwyt talerza: serii MDY

Uchwyt padu: serii MDH

Czujnik bebna akustycznego: Seria RT
Monitor odstuchu: Seria PM

Pakiet akcesoriow V-Drums: DAP-3X
Mata do perkusji V-Drums: seria TDM
Noise Eater: serii NE

Karta SD

*1: Funkcja Bluetooth nie jest dostepna w modelu TD-17-L.
Format plikow: WAV (44,1 kHz, 16 bitéw)

128 x 64 punktow, graficzny LCD
(podswietlany)

*2: Pliki dZzwiekowe musza by¢ zachowywane na karcie
pamieci SD.
*3: Do rejestrowania utworu konieczna jest karta SD.

Wyswietlacz

Zasilanie Zasilacz pradu statego (9 V) Przy braku karty SD mozna wykonac zapis do pamieci
Pobér pradu 490 mA tymczasowej o dtugosci okoto 3 minut.
Wymi 223 (dt.) x 196 (szer.) x 65 (wys.) mm
ymiary 8-13/16 (W) x 7-3/4 (D) x 2-9/16 (H) cala * Niniejszy dokument opisuje dane techniczne produktu w
- chwili wydania dokumentu. Najnowsze informacje mozna
Waga 0,9 kg (bez zasilacza)

znalez¢ na stronie internetowej firmy Roland.
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